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RESUMEN.

Las Tecnologias de la informacién y la comunicacién representan un factor muy
fundamental en los procesos de ensefianza - aprendizaje en los estudiantes de la localidad
de Puerto Esperanza, estas no se interpretan como un medio tecnolégico mds, sino como un
agente de profundos cambios en los estudiantes , donde el profesor juega un papel
protagoénico en la organizacién del proceso de ensefianza - aprendizaje segin las
necesidades de estos, creando un entorno colaborativo para el aprendizaje.

El objetivo de esta investigaciéon ha estado dirigido a fundamentar el proceso de
enseilanza — aprendizaje de la educacion ambiental

Hoy dia es muy comun escuchar hablar en las escuelas de problemas ambientales globales,
tales como el debilitamiento de la capa de ozono, el aumento del calentamiento de la Tierra
por la alteracién del efecto invernadero, la desaparicion de los bosques tropicales, la
extincion de algunas especies ain antes de ser conocidas por la ciencia, la contaminacién
de las aguas, la expansion de los desiertos, entre otros, problemas todos de gran
importancia, sin embargo, en ocasiones en el Medio Ambiente escolar se manifiestan
algunas de estas repercusiones pero a escala local, que no son utilizadas por los docentes
con fines did4cticos.

La aplicacién fue implementada con la herramienta Dreamweaver MX 2004 soportada
sobre el lenguaje de programacion HTML Y PHP, empleando MySQL como gestor de
Base de Datos y apache como servidor TAMBIEN SE UTILIZO LA HERRAMIENTA
COCOMOO 1I.

Palabras claves: Educaciéon Ambiental , ecologia y contaminacion.



INDICE

1 INTRODUCCION ...ttt 6
2 CARACTERIZACION DEL PROBLEMA.....................cccccoiiiiieiii ) 10
2.1 Identificacion del problema ................ccooiiiiiiiiiiii e 10
2.2 Caracterizacion del Problema..........ccceeeriieeiiieeiiie et 16
2.3 Solucién del problema con el empleo de las TIC ..., 26
2.4 Modelo conceptual del problema............ocoieiiiiiiiiiiiiiiii 31
2.5 Anilisis de viabilidad y costo de la propuesta ...........ccooiiiiiiniiiiiniiiiin, 32
3 DISENO E IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA DE SOLUCION .....43
3.1 Valoracién del critica de sistemas afines .............c..cooceiiiiiiiiiiiiine e 43
3.2 Justificacién de la eleccion del tipo de Software creado ............c.ocooeiniit. 44
3.3 Tecnologias de Software empleadas .............ccooeviiiiiiiiiiiiiiiiiii e, 50
3.3.1 Estado del arte de la tecnologia utilizada ................cooiiiiiiiiiniiinnnnn, 51

3.3.2 Caracterizacion y justificacion del soporte de Base de Datos utilizado .....68

3.3.3 Caracterizacion y justificacion del lenguaje de programacion utilizado ....70

4. DISENO DEL SITIO WEB DE EDUCACION AMBIENTAL................... 74
4.1 Caracterizacion del NEZOCIO......ccuuiiruiieeiiieeiiie et et et et eireesreeeebeeesaee s 74
4.2 Caracterizacion del SOftWare...........cccveriiiiiiiiiinieeccee e 75
4.3 Planificacion, Diseno y estructura del SItio..........cceeevveieeriiieeniieeniieeieeeiieeeee 78

4. CONCLUSIONES. ... e 8D

5. RECOMENDACIONES ... ..o, 86
6. REVISION BIBLIOGRAFICA .........ooooooeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 87
7. BIBLIOGRAFTA ... oo, 89

B ANE X O . 92



1. INTRODUCCION.

El desarrollo cientifico-técnico alcanzado en la época actual ha puesto en manos de la
sociedad nuevas tecnologias que incrementan la productividad y el bienestar del hombre.
Entre ellas se destaca la computadora, la que ha pasado a ocupar un lugar importante en
todas las esferas de la vida social. Hoy dia resulta dificil no verla en una oficina, una

industria, un comercio, un hospital o un centro turistico.

En el desarrollo de la Informética Educativa en Cuba, la utilizacién de la computacién en la
enseflanza, en las investigaciones cientificas, en la gestion docente ha constituido un
objetivo priorizado de la Politica Nacional Informdtica desde los primeros afios de la
Revolucién. Ello permitié la preparacion del personal que pudiera asimilar las tecnologias
que desde el propio afo 1959 se empezé a introducir en el pais. Ya en la década del 70 se

abrid paso el disefio y fabricacion de equipos de cémputo.

A partir de 1984, con la asignacion por el gobierno cubano de un fondo financiero
significativo, se logr6 adquirir volimenes crecientes de microcomputadoras que
posibilitaron un proceso amplio y acelerado en el uso de esta tecnologia en los diferentes

niveles educacionales.

El uso de la computadora como medio de ensefianza esta estrechamente vinculado con el
software que se emplee, los que en la mayoria de los casos se utilizan para apoyar el estudio
de temas especificos, con el fin de reforzar el aprendizaje. Cada uno de estos programas
tienen propdsitos especificos, dirigidos a contribuir con el desarrollo de alguno (a veces con

mads de uno) de los aspectos del proceso docente.

Unos pretenden ensefiar al alumno un contenido nuevo, otros simulan el desarrollo de un
proceso fisico, los hay que intentan contribuir al desarrollo de alguna habilidad, intelectual
o motora; otros so6lo pretenden evaluar los conocimientos del estudiante sobre un

determinado contenido.



Hoy dia es muy comun escuchar hablar en las escuelas de problemas ambientales globales,
tales como el debilitamiento de la capa de ozono, el aumento del calentamiento de la Tierra
por la alteraciéon del efecto invernadero, la desaparicion de los bosques tropicales, la
extincion de algunas especies ain antes de ser conocidas por la ciencia, la contaminacién
de las aguas, la expansion de los desiertos, entre otros, problemas todos de gran
importancia, sin embargo, en ocasiones en el Medio Ambiente escolar se manifiestan
algunas de estas repercusiones pero a escala local, que no son utilizadas por los docentes

con fines didacticos.

Para poder dar respuestas a muchas de estas problematicas no basta con la incorporacién de
temas ambientales en el curriculo, es necesario ademads, que exista una preparacion de toda
la poblacién, que conozcan y comprendan cudles son los problemas y como dar solucién a
estos, que conlleve a una toma de conciencia que permita un cambio de actitud hacia el

Medio Ambiente.

En correspondencia con esto se han desarrollado multiples experiencias dirigidas a
fomentar la Educacion Ambiental desde la Optica de la ensenanza de las diferentes
asignaturas y del trabajo extraescolar, esfuerzos estos que ain no han reflejado los
resultados esperados pues, los modos de actuacion de los estudiantes con respecto al medio
ambiente no son los adecuados, lo que se manifiesta en una actitud ambiental incorrecta
tanto en la escuela como en la comunidad y que se refleja en la insensibilidad hacia el
recurso agua, el ahorro de energia, el maltrato a la flora, la fauna, a los ecosistemas, a la
base material, ademds de inadecuadas expresiones y normas de conducta, irrespeto al
patrimonio cultural y natural y el hecho de no adoptar posiciones criticas ante el deterioro

del medio ambiente.

Todo esto unido a la implementacién de un mundo unipolar y politicas neoliberales que se
basa en el enriquecimiento y las ganancias y una deficiente conciencia ambiental, han
originados entre otras causas, el deterioro del medio ambiente en que se desarrolla la

sociedad y su actividad, por lo que se requiere de la bisqueda de formas adecuadas que le



permitan a las futuras generaciones enfrentar estos retos y darles soluciones, lo que implica

el cambio de actitudes que garantice la supervivencia del hombre como especie.

En la conferencia de Naciones Unidas sobre Medio Ambiente y Desarrollo (CNUMD),
celebrada en 1992 en Rio de Janeiro, la que en razén de su tema y de la presencia de
numerosos jefes de estado y de gobierno se conoce como “ La Cumbre de la Tierra” se
aprobd la Declaracién de Rio, la que formulé nuevos postulados y principios en la
problemadtica ambiental: la adopcién de la Agenda 21, que definié metas a alcanzar para el
siglo XX, y las Convenciones Marco de Cambio Climético y de Diversidad Bioldgica. El
logro mas trascendental alcanzado radic6 en que se creé una mayor conciencia acerca de

los problemas ambientales y de los vinculos entre Medio Ambiente, Economia y Sociedad.

En el orden ambiental la actual generacién cubana hered6 en el 1959 un pais con sus
recursos naturales sobreexplotados, sin infraestructuras de suministro de agua y disposicién
de residuales, con gran salinidad y erosion de los suelos, industrias obsoletas,
contaminantes y sin plantas de tratamiento de residuales, depredacion indiscriminada de la

flora y la fauna y una enorme carencia de educacion y cultura ambiental.

Resulta imposible hoy enfrentar los retos que la sociedad le plantea a la educacion, si no se
toma conciencia de la necesidad que existe de desarrollar un proceso de ensefianza y
aprendizaje, que dentro de sus multiples exigencias promueve la motivacién constante del
alumno y la alumna hacia el estudio, exigencia que se contextualiza al periodo que vive

actualmente la educacién cubana.

Fomentar el interés del estudio de los problemas ambientales en los y las estudiantes (tan
necesario en el desarrollo cultural de la persona), siempre a constituido un reto para el
estado cubano. Buscar las vias que permitan atraer la atencién del escolar hacia la bisqueda
de conocimientos ambientales en diferentes fuentes, el desarrollo de habilidades que le
permitan interactuar con las mismas, despertar interés con aquellos aspectos que mads le

Ilaman su atencion, relevar la importancia préctica de los contenidos que aprende.



Como resultado del estudio realizado se disend se implementd un Sitio Web para gestionar
de forma segura y organizada toda la informacién del mismo, ademds de facilitar el acceso
visible desde toda conexion a Internet.

Este trabajo estd formado por cuatro capitulos que se corresponden con las etapas

desarrolladas.

Capitulo I. Estudio Preliminar del Problema

En este capitulo se abordan aspectos como descripcion del objeto de estudio, campo de
accion y los objetivos del trabajo, se mencionan las tendencias y las tecnologias actuales
que se tomaron en consideracion, ademds de explicar las herramientas, requerimientos
técnicos, metodologias y lenguajes utilizados en el desarrollo de la aplicacion, asi como un

estudio del arte sobre algunos trabajos que abordan el tema y andlisis de factibilidad.
Capitulo II. Tendencias y tecnologias actuales a considerar.

En este capitulo se ha seleccionando las herramientas necesarias para el desarrollo del Sitio
Web entre éstas MySQL, PHP, PhpMyAdmin, Apache, DreamweaverMX2004-es,
photoshop.cs.8.01esp, Macromedia Flash MX y Java Script.

Ademads se determina la metodologia aplicada para el desarrollo de Sitio Web.

Capitulo III. Analisis y Diseno del Sitio Web.

En este capitulo se aborda el disefio de la tabla de eventos, construccién de diagramas con

sus respectivos procesos y nexos, modelo entidad-relacién, modelo 16gico de los procesos,

modelo fisico de los datos y grafo conversacional.

Capitulo IV. Aspectos fundamentales del diseiio y desarrollo del Sitio Web.

En este capitulo se muestra los aspectos principales de disefio de los formularios que

permiten actualizar la base de datos, los reportes de salida segun la necesidad del usuario.



El Sitio Web resulta novedoso por la potencialidad y facilidad del uso de las herramientas
que permite obtener la informacion en el momento en que se requiera de igual manera

cuando se necesite saber sobre algiin tema en especifico.

Para el desarrollo del Sitio Web se ha dividido el trabajo en diferentes etapas para asi lograr
una mayor organizacion del tiempo, logrando fluidez y rapidez en la implantacién del

sistema.

2. CARACTERIZACION DEL PROBLEMA.

2.1 Identificacion del problema.

La ensefianza de los principales problemas ambientales y sus soluciones constituye un
medio esencial para la confeccion y perfeccion del mundo, asi como para el andlisis de los

problemas actuales y futuros de la humanidad.

El antecedente més inmediato encontrado sobre esta problemética, ha sido una Propuesta de
Tareas Docentes a basa en actividades a la unidad I y II de 8vo grado a tal punto que no se
esta aplicando. Se debe reconocer, sin embargo, que se han investigado algunos de los
factores que se consideran que influyen en dicha problemadtica, como el nivel de
informacién y actualizacion de los (las) profesores(as) al desarrollar los contenidos del

programa.

Sobre esta basa es que se plante el siguiente problema: Los estudiantes de la localidad de
Puerto Esperanza en el municipio de Vifales, no se motivan por el proceso de ensefianza —
aprendizaje de los principales problemas medioambientales, restringiendo las

potencialidades de los mismos en la compresion de dichos problemas.

Determinandose asi, que el objeto de estudio es el proceso de enriquecimiento de la

cultura sobre la educacion ambiental de los estudiantes.



La escuela debe promover un pensamiento reflexivo y critico en la joven generacion al
respecto, que incluya la valoraciéon de multiples alternativas para elevar la calidad de la

vida, minimizando los impactos al Medio Ambiente.

Debido a las condiciones actuales es de vital importancia el desarrollo del Sitio Web para la
obtencion répida, confiable y con la calidad requerida de la informacion.

Llevando consigo: control eficiente de la, seguridad y almacenamiento adecuado de la
informacion, rapidez en entrega, eficiencia en el manejo, por lo que en correspondencia con

el problema planteado se propuso el siguiente objetivo:

El Objetivo de nuestro trabajo es fundamentar el uso de un Sitio Web que permita
enriquecer la cultura sobre la educacion ambiental de los estudiantes de la localidad de
Puerto Esperanza, propiciando la motivacién por el estudio de la misma, a partir del uso de

las Nuevas Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones.

Para que se cumpla el objetivo es necesario plantear los siguientes Objetivos Especificos:

» Analizar la situacién actual de la educacion ambiental en la localidad de puerto
Esperanza.

» Diagnosticar el problema existente.

» Disefiar un el Sitio Web para enriquecer el conocimiento acerca de la educacién
ambiental de los estudiantes de la localidad de Puerto Esperanza con la herramienta
que se propone.

» Que se trabaja la Educacion Ambiental como una tarea de todos, a saber
instituciones y personal de direccidn, organizaciones que operan en la escuela, los
docentes y sus alumnos, la comunidad y la familia.

» Desarrollar habilidades para la utilizacién de las Tecnologias de la Informacién y
las Comunicaciones en las instituciones educativas en correspondencia con las
exigencias que plantean las transformaciones en el Sistema Nacional de Educacion.

» Garantizar una sencilla navegacion estableciendo mecanismos de seguridad que

protejan la informacion de manejos inadecuados.

Se puede determinar como hipétesis de investigacion la realizacién del Sitio Web

interactivo que permita enriquecer la cultura sobre la educacion ambiental, en los



estudiantes de la localidad de Puerto Esperanza, que contarian con una herramienta

eficiente para la asimilacion del conocimiento.

Conceptualizacion de las variables y las tareas.

Sitio Web: Conjunto de paginas Web que se relaciona entre si en un servidor que el

usuario ve, utilizando un navegador Web.

Educaciéon Ambiental: Un proceso permanente en el que los individuos y la colectividad
cobran conciencia de su medio y adquieren los conocimientos, los valores, las
competencias, las experiencias y la voluntad, capaces de hacerlos actuar individual y

colectivamente para resolver los problemas actuales y futuros del Medio Ambiente.
Variable Independiente: Sitio Web.

Variable dependiente: La Educacién Ambiental

Operacionalizacion de las variables.

Dimension Indicadores

1-Relacion del contenido de las asignatura y la Educacién Ambiental.
Competencia para 2-Identifica los problemas medioambientales de la localidad.

actuar en la 3-Relaciona el uso de los recursos con los afectos sobre el ambiente.
resolucion de

4-Disefia acciones que promueven el saneamiento ambiental y la salud

problemas integral.

ambientales.
5- Domina el concepto Medio Ambiente.

6-Bibliografia a disposicion para la auto preparacién en Educacién
Ambiental.

7-Tratamiento que se brinda a los problemas locales.




Valores

ambientales.

1-Participa en actividades relacionadas con el Medio Ambiente.
2-Reconoce la necesidad de preservar el agua, suelos y bosques para
garantizar la vida en el planeta.

3-Muestra disposicidn para la proteccion, vigilancia y solidaridad ante el
deterioro ambiental que pudiera originar algin tipo de actividad

humana.

4-Reconoce el Medio Ambiente como Prioridad frente al desarrollo.

5-Comportamiento de la familia ante el Medio Ambiente.

situaciones de la vida familiar, escolar y sociorecreativa.

acciones frente a problemas que aquejan al Medio Ambiente.

Para el desarrollo de la investigacion se propuso pues, los siguientes sistemas de tareas:

1.

profundizar el la bibliografia especializada: pedagdgica, metodoldgica, psicoldgica
y propia de la especialidad, para fundamentar 16gicamente la investigacion, asi
como la preparacion. para enfrentar el reto que significaba la mitologia del software.
Disefio y Fundamentacion de las forma en que se va a presentar el contenido en el
Sitio Web.

analizar las causa que provocan la desmotivacioén y desinterés en estudiantes de la
localidad de puesto esperanza asi estos contenidos.

consultar a especialistas sobre algunas partes complementarias del problema de
investigacion que permita responder la cuestion principal.

Elaboracién del Sitio de Educacion Ambiental, explicando la forma correcta de
navegacion por las distintas pantallas y la utilizacion de los moédulos que lo

conforman.

6-Expresa racionalmente los sentimientos que experimenta en

7-Disposicion para la toma de decisiones solidarias y el despliegue de




Metodologia el proceso de investigacion. Se emplearon los siguientes métodos e
instrumentos:

Métodos Empiricos:

De acuerdo a los objetivos definidos en el Proyecto se determindé que los tipo de
instrumentos adecuados para poder diagnosticar el estado de la Educacién Ambiental en la

comunidad.

® Encuesta: como técnica que permite medir el grado de conocimientos, habilidades y
actitudes que relativos al medio ambiente y la Educacién Ambiental, poseen los
estudiantes, ya que puede ser aplicada a un gran nimero de personas en poco
tiempo, permitiendo a su vez recoger amplia y variada informacion.

e Entrevista: Para constituir una relacién mas personal con los entrevistados y asi

profundizar en sus criterios, opiniones y apreciaciones.

e CObservacion a clases: Para valorar a los estudiantes en el proceso docente

educativo, y para medir su comportamiento en el aprendizaje anterior.

Métodos Teoricos:

El Histérico — Légico para ver que los estudiantes conozcan y amplien sus conocimientos
en el de cursar de su historia para sobre esta base llegar al aporte de esta propuesta
metodoldgica.

Método de Andlisis -Sintesis para desarreglar los mecanismos agrupados a nuestro
problema o llegar a una solucién mejor a partir de la problemita entorno a la  capacitacion
de los maestros y el uso disefio de una pdgina Web como método de ensefianza y

aprendizaje.

Posibles Aportes:

» Con la creaciéon de este sitio Web podemos brindar comunicacién entre
estudiantes y asi ofrecer una mayor informacién sobre los principales problemas

ambientales.



» Se le facilita los usuarios la obtencion de informacion de una manera eficiente y
rapida.

» Se crea en los usuarios una cultura informdtica en cuanto al uso de las nuevas
tecnologias de la informacion y el conocimiento mediante de la navegacién en
paginas Web.

» Actualiza la informacién disponible de una forma sistemadtica y eficiente sobre
esta temdtica y que sea accedida por los usuarios.

Aporte practico:

Esta investigacion se sustenta en la aplicacion de un Sitio Web sobre la educacion
ambiental que sirva de asiento para el trabajo con las instituciones educacionales como
parte de las transformaciones en el sector de la educacién que estd llevado a cabo nuestro
pais con la utilizacién de la computadora como medio de ensefianza.

Desarrollo de una multimedia que sirva como material de estudio para los estudiantes de las

diferentes instituciones de la localidad de Puerto Esperanza.

Novedad Cientifica:

Se considera novedoso este trabajo porque el Sitio Web que se propone contribuye a la
formacion integral de los estudiantes de la localidad de Puerto Esperanza, particularmente
en el entorno ambiental. Permite estimular y desarrollar la Educacién Ambiental en los
estudiantes, formar en los mismos una conciencia ambiental, un sentido de pertenencia y
responsabilidad hacia su entorno, que se conviertan en los propios gestores de la Educacion
Ambiental en su comunidad, asi como que participen en la toma de decisiones y en la

solucién de los problemas ambientales de la misma.

Como aporte practico el trabajo presenta informacién actualizada, buisqueda de los
diferentes temas y un sistema de autoevaluacién para potenciar la Educacién Ambiental de

los estudiantes.

La investigacién es necesaria, pues en los momentos actuales es urgente que se prepare a
nifios, nifas, adolescentes y poblacidn en general en aras de asegurar la supervivencia en el
entorno y el planeta y por tanto, desarrollar una educacién y cultura ambiental que responda
a estos intereses. La Educacion Ambiental debe situarse en una perspectiva mds amplia,

que permita concretar los objetivos a desarrollar, no olvidando ninguno de los dmbitos:



cognitivo, afectivo, holistico, de relacion interpersonal y de actuacién e insercion social.
Ese papel le corresponde esencialmente a la escuela por ser la via socializadora mas
importante con que cuenta la humanidad. Ademds la formacién bésica e integral del
adolescente cubano, sobre la base de una cultura general, que le permita estar plenamente
identificado con su nacionalidad y patriotismo, al conocer y entender su pasado, enfrentar
su presente y su preparacion futura, adoptando conscientemente la opcioén del Socialismo,
que garantice la defensa de las conquistas sociales y la continuidad de la obra de la

Revolucién, expresado en su forma de sentir, de pensar y de actuar.

El tema es de gran actualidad si se tiene en cuenta que los problemas que afectan al Medio
Ambiente son cada vez mds acuciantes y se hace imprescindible lograr que todos los
habitantes promuevan el cese de los mismos y garanticen las condiciones adecuadas para la
vida de las nuevas generaciones; méaxime cuando en estos momentos se desarrolla una
Revolucién Educacional donde uno de los principales cambios es la de formar una cultura

general integral de los estudiantes.

2.2 Caracterizacion del problema

La Educacion Ambiental en el Aambito nacional.

Cuba no quedd desvinculada de la situacion ambiental en el &mbito mundial y comprendid,
desde el primer momento la necesidad de atender como una prioridad los problemas
relacionados con el Medio Ambiente. Desde 1975, el Ministerio de Educacién consideré a
la Educacion Ambiental como parte de la educacion integral del individuo y en este
sentido, hasta la fecha, se han desarrollado diferentes seminarios, talleres, eventos y
actividades con el propésito de divulgar los objetivos y el contenido esencial de la
Educacién Ambiental asi como las ideas que promuevan en los estudiantes el interés hacia

la protecciéon del Medio Ambiente.

Al triunfar la Revolucién en 1959, se dirigen los primeros esfuerzos a resolver los graves
problemas de salud, educacién y justicia social heredados del régimen anterior; también en
esos primeros afios se aplicaron algunas medidas encaminadas a la proteccion del Medio
Ambiente, tales como los planes de repoblacion forestal y la declaraciéon de areas

protegidas



Especial atencion requieren en ese periodo la Primera Ley de Reforma Agraria ( Ley
No.59) que fue modificada con posterioridad por la Segunda Ley de Reforma Agraria ( Ley

No. 63) las cuales restringieron la tenencia de tierras hasta 5 caballerias maximo.

La primera accién trascendental de la educacién con respecto al Medio Ambiente, lo
constituyo la realizacion del primer Seminario Nacional de Educacion Ambiental, realizado
en La Habana en 1979; organizado y desarrollado por el Instituto Central de Ciencias

Pedagdgicas (ICCP), con la asistencia de la UNESCO.

La temdtica ambiental ha sido considerada, incluso antes del triunfo de la Revolucién y
desde entonces hasta la fecha se han firmado por nuestro estado més de 135 legislaciones
relacionadas con el Medio Ambiente. Sin embargo, en el 1992 fue el colofén al introducirse

modificaciones a nuestra Constitucion referentes al tema que tratamos.

En 1981 fue promulgada la ley 33 sobre la Proteccién del Medio Ambiente y el Uso
Racional de los Recursos Naturales. Esta ley de cardcter general estableci6 los principios
fundamentales en que se debia basar la proteccion del Medio Ambiente y delimité las
principales esferas de protecciéon para posibilitar la elaboracién de disposiciones
complementarias con un cardcter mds especifico. Se aprobaron varias disposiciones
referidas a los recursos pesqueros y agropecuarios y también algunas reglamentaciones

sanitarias.

En febrero de 1985 el Consejo Internacional de Coordinacién del Programa sobre El
Hombre y la Biosfera (MAB) certifico a la Sierra del Rosario como parte integrante de la
Red Internacional de Reserva de la Biosfera, debido a que en ella estd ampliamente
extendida la formacién vegetal de Bosque Tropical Siempreverde Submontano, que es
representativo de este tipo de vegetaciéon en el mundo. Posteriormente en 1987 fueron
declaradas tres dreas como Reservas de la Biosfera: Guanahacabibes, en la provincia de

Pinar del Rio, Cuchillas del Toa, en Guantdnamo, y Baconao, en Santiago de Cuba

La problematica ambiental cubana, estd condicionada por una dificil situacién econémica y
caracterizada por un lado, por una insuficiente conciencia ambiental de los actores

econdmicos y sociales, y por otro, por una insuficiente aplicacion de una politica que en la



practica integre la dimensién ambiental a los procesos de desarrollo. Es por ello que se
requiere de un manejo racional basado en la armonia entre la conservaciéon de las
conquistas sociales alcanzadas y la proteccion sostenible de nuestros recursos naturales, y
para ello se necesita de una poblacion capacitada, que conscientemente incorpore en su vida

cotidiana la dimensién ambiental (Estrategia Nacional de Educacién Ambiental, 1997).

Desde 1981, Cuba estuvo vinculada al trabajo de la Red de Formacion Ambiental para
América Latina y el Caribe. A partir de la Conferencia de Naciones Unidas sobre Medio
Ambiente y Desarrollo, celebrada en Rio de Janeiro en 1992, en que quedaron definidos
nuevas metas y nuevos elementos conceptuales, se ha llevado adelante en nuestro pais un
proceso de adecuacién de la politica nacional de Medio Ambiente, a partir de
modificaciones de nuestra Constitucion y materializado en un reordenamiento de la
estructura institucional del Estado con el objetivo de fortalecer su capacidad, en funcién del

trénsito hacia niveles de desarrollo sostenibles (Estrategia Nacional de Educacion

Ambiental, 1997).

En 1997, se aprueba la Ley 81 del Medio Ambiente, (CITMA, 1997) regulacién que tiene
como objetivo establecer los principios que rigen la politica ambiental y las normas bésicas
que regulan la gestion ambiental del Estado y las acciones de los ciudadanos y la sociedad
en general a fin de proteger el Medio Ambiente y contribuir a alcanzar los objetivos del

desarrollo sostenible del pais.

Como parte de la politica del Estado cubano en relacién con Educaciéon Ambiental, se han
elaborado Estrategias Ambientales Nacionales y Proyectos Nacionales para el Trabajo

Comunitario Integrado y la Educaciéon Ambiental.

A nivel nacional, el CIEGA ha concertado acuerdos de cooperacién con organismos
estatales y organizaciones de nuestra sociedad, como el MINED, el INDER, la UJC, y los
CDR; y trabajan en la preparaciéon de nuevos convenios con el MINCULT, el MES, el
ICRT y otros. De igual manera en cada una de las provincias del pais, las UMAS conciertan
acuerdos en funcién de promover la movilizacién y participacion de todos los actores, en
las acciones, programas y proyectos que se realicen, con el objetivo de ampliar la educacién

y divulgaciéon ambiental y la concientizacién de todos los ciudadanos sobre la proteccion



del Medio Ambiente y la continua introduccién de esta dimensién; en los planes y

programas de desarrollo econémico y social.

La Estrategia Ambiental Nacional, identifica como los principales problemas ambientales

que hoy enfrenta el pais (CITMA, 2001) los siguientes:

» Degradacion de los suelos (erosion, mal drenaje, salinidad, acidez, compactacion, entre

otros).
Deterioro del saneamiento y las condiciones ambientales en asentamientos humanos.
Contaminacién de las aguas terrestres y marinas.

Deforestacion.
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Pérdida de diversidad bioldgica.

Resultan momentos de suma relevancia para la Educaciéon Ambiental en el &mbito nacional,
la celebracion del I Congreso de Educaciéon Ambiental para el Desarrollo Sostenible en La
Habana en 1997, como evento de la I Convencién Internacional sobre Medio Ambiente y
Desarrollo, al que la han sucedido muchos otros, como la II Convencién en 1999, y la III
Convencion en el 2001, espacios de gran importancia para el pais, porque se ha logrado
reunir a los mds destacados educadores ambientales y profesionales que trabajan la materia
para discutir sus trabajos y poder intercambiar y conocer las experiencias del trabajo en el

pais y de otros paises hermanos de Latinoamérica y el mundo.

Variadas y sistemdticas han sido las campaiias de los jévenes a favor del Medio Ambiente.

Destacandose los eventos Ecojoven y la labor de los Grupos de Ecologia y Exploradores.

En el ambito de la educacioén no formal y como un elemento inherente a nuestro proceso
revolucionario, la Educacion Ambiental ha estado presente de diferentes formas en el
quehacer social de nuestro pais a través de la participacién popular, de las organizaciones
politicas y de masas y de otras organizaciones no gubernamentales, lo que se ha convertido
en parte de las tradiciones nacionales, demostrado por ejemplo, en tareas que
histéricamente se han realizado a nivel de cuadra y de comunidad, vinculadas al
mejoramiento de su calidad de vida, aunque no estuvieran vinculadas explicitamente con la

proteccion del Medio Ambiente y el desarrollo sostenible, ni relacionadas con todo el



espectro tematico que esta problemdtica demanda. Entre ellas, pueden mencionarse las

siguientes:

Tareas de prevencion de la salud, como las campaifias de vacunacién, las donaciones de

sangre, el control y atencidn a grupos de riesgos, entre otros.

e Participacion en labores relacionadas con la limpieza, embellecimiento y saneamiento

en general.
e Las vinculadas al ahorro de agua, de electricidad, y de recursos en general.

e Recuperacion de materiales de desecho de todo tipo, con el objetivo de rehusarlo o
recuperarlo para su posterior procesamiento, entre otras. (Estrategia Nacional de

Educacion Ambiental, 1997)

Por otra parte, nuestras instituciones cientifico- recreativas, tales como museos, jardines
botanicos, acuarios, parques zooldgicos, entre otras, exhiben una larga experiencia en el
desarrollo de programas educativos dirigidos a nifios, jévenes y poblacion en general sobre
el conocimiento y proteccion de la flora y la fauna, el patrimonio cultural, y otros

elementos importantes del Medio Ambiente.

En el ambito de la educacion formal, desde hace varios aflos se han venido introduciendo
institucionalmente elementos relacionados con el Medio Ambiente en programas de
asignaturas de diferentes niveles, sobre todo en aquellas cuyo objeto de estudio estd
vinculado a los sistemas naturales, y con mayor énfasis en el nivel primario (Estrategia

Nacional de Educacién Ambiental, 1997).

En el ambito de la Educacién Informal se hacen esfuerzos por sistematizar la transmisién
de mensajes que contribuyan a estimular el cuidado y proteccién del Medio Ambiente y a
establecer relaciones humanas arménicas en el barrio y la comunidad, a través de los
sistemas de informacién y divulgacién (Estrategia Nacional de Educacién Ambiental,

1997).

Si bien han sido importante estos logros, es importante también reconocer que todavia no se
han explotado todas las potencialidades y que es preciso ampliar mucho més el espectro

temdtico del contenido de la Educacién Ambiental, a partir de reformulaciones



conceptuales y metodoldgicas que nos coloquen a la altura del grado de avance de nuestro

sistema educacional en el resto de las esferas.
La Educacion Ambiental en Pinar del Rio.

La evolucién del Medio Ambiente en la provincia de Pinar del Rio no ha estado ajena a la
historia de la actuaciéon humana y al impacto producido tras siglos de apropiacion irracional
de recursos naturales y manejo inadecuado del entorno, hechos que en menor escala se
reiteran aun en el presente, producto a las transformaciones sociales y econémicas, algunos

de estos problemas se relacionan a continuacion:
» Disminucion de la calidad higiénica ambiental.

» Inadecuada e insuficiente interpretacion y puesta en practica de la relacién hombre-

naturaleza como consecuencia de una insuficiente Educacién Ambiental.
Degradacion y erosion de los suelos.

Contaminacion de las aguas terrestres y deficiente manejo de cuencas.
Contaminacion y mal manejo de los ecosistemas marinos.

Disminucion y pérdida de la diversidad bioldgica.

Inadecuada implementacion y gestion de un sistema provincial de dreas protegidas.
Incremento y extension de los procesos de desertificacion.

Impactos del desarrollo turistico.

Insuficiente divulgacion ambiental.

Deficiente conocimiento y aplicacion de la legislacion ambiental vigente.

Deficiencia en la disposicion y el tratamiento de usos residuales, sélidos y liquidos.
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Insolubilidad ambiental como resultado de la crianza de animales domésticos en zonas

urbanas.

A\

Crecimiento de la marginidad.

» Excesiva explotacién de los suelos e inadecuado manejo.



Deficiente aplicacion de los métodos de biofertilizacion.
Insuficiencia en la ejecucion de proyectos de ordenacion de cuencas.
Degradacién funcional de la cuenca del rio Guama y contaminacién del mismo.

Escasez de conocimientos e inventario de diversidad animal y forestal.
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Desconocimiento de la biodiversidad que conforman los ecosistemas marinos

adyacentes.

En la década del 60 se iniciaron las actividades de proteccién de la naturaleza en dicha
provincia, que dotadas de un enfoque sectorial abordaron la repoblacion forestal, la
conservacion de los suelos, la declaracion de areas protegidas y las labores de higiene y

saneamiento, entre otras.

Una atencién mds integral a la problemadtica comienza en el afilo 1979 con la Constitucién
de la Comisién Provincial para la Conservacion de la Flora y la Fauna, presidida por el
Organo Provincial de Gobierno y atendida por el Comité Provincial del Partido Comunista

de Cuba.

En 1982 se crea la Comision Provincial de Medio Ambiente con la ampliacion del espectro
de atencién a la problemadtica y como 6érgano colegiado diseminé el trabajo por toda la
provincia con la creaciéon de similares comisiones en los 14 municipios, proceso que
concluyé en 1984. Al Sectorial Provincial de Educacion se le responsabilizé con la
ejecucion de acciones en materia de Educaciéon Ambiental, lo que dio paso a la creacién en

los territorios de similares estructuras colegiadas.

Con la creacion del CITMA como organismo de la Administracion Central del Estado que
se encarga de la ejecucion y control de la politica ambiental en Cuba, se asume las
funciones de la antigua Comisién de Medio Ambiente, revitalizando el trabajo de esta como
organo asesor y de consulta local para la toma de decisiones, lo cual se ha venido

fortaleciendo en los tltimos afios.

La provincia ha desarrollado un grupo de actividades que han contribuido al desarrollo de
la Educacion Ambiental entre ellas podemos senalar, el desarrollo del I Taller Nacional de

la Red de Formacion Ambiental en 1997, la reconstitucion de la Comision Provincial de



Medio Ambiente, la aprobaciéon e implementacion de la Estrategia Ambiental
Provincial(1998) ,el desarrollo del I Taller Internacional de Educacién Ambiental (1999), la
Reuniéon Nacional de Educacion Ambiental(1999) y el desarrollo del Evento Medio

Ambiente y Comunidad 1999.

La Educacion Ambiental es un proceso de aprendizaje permanente, basado en el respeto a
todas las formas de vida, tal educacion afirma valores y acciones que contribuyen a la
transformacién humana y social y a la preservacion ecoldgica. Ella estimula la formacién
de sociedades justas y ecoldgicamente equilibradas, que conserven entre si una relacion de

interdependencia y diversidad.

Es necesario destacar que el objetivo principal del proyecto social que se desarrolla en
Cuba desde el Triunfo de la Revolucioén, ha sido y serd elevar la calidad de vida del hombre
mediante la satisfaccion integral de sus necesidades materiales y sociales, con énfasis en su
nivel educacional y cultural e incorporando la dimensién ambiental en el desarrollo
economico- social del pais. Hacia esto han estado encaminadas las transformaciones que en
la actualidad se llevan a cabo en el sistema educacional y que como bien planteé nuestro
Comandante en Jefe: ... “hoy se trata de perfeccionar la obra realizada, partiendo de ideas y
conceptos enteramente nuevos. Hoy buscamos, a lo que a nuestro juicio debe ser y serd un
sistema educacional que se corresponda cada vez mds con la igualdad, la justicia plena, la
autoestima y las necesidades morales y sociales de los ciudadanos en el modelo de sociedad

que el pueblo de Cuba se ha propuesto crear"
La Educacion Ambiental en Viiales

El trabajo del municipio Vifiales en materia de la Educacion Ambiental se rige por las
resoluciones nacionales considerando que nuestro municipio fue declarado paisaje Cultural
Patrimonio de la Humanidad desde el aio 1999 otorgado por la UNESCO y por encontrarse

inscrito entre los 174 bienes que el comité del patrimonio mundial tiene reconocidos.

Los principales organismos que se han mostrado como gestores de la Educacion Ambiental
en el municipio son el MINED y la Delegacion Provincial del CITMA a través del Parque
Nacional Vifnales; los cuales en conjunto se dan a la tarea de realizar una variada gama de

actividades que van dirigidas a formar en las personas una serie de valores, sentimientos y



ademds promueven estados de comportamiento y cdmo accionar para cuidar y proteger el

Medio Ambiente; entre ellas podemos citar:

Divulgacion y premiacion de las convocatorias para los concursos: “Agua: dulce agua’’,
“Nuestra tierra’’, “’Limpiemos nuestro planeta’”, “’Mi parque y yo’’ y “El mundo de
las aves’’; en saludo al dia mundial del agua, de la tierra y del medio ambiente

respectivamente y al festival de las aves endémicas.

Se elaboraron Programas de Educacién Ambiental en las comunidades “La Guasaza”,

“Vinales”, “San Vicente “, “El Cuajani “y “ Pan de Azicar “.

En saludo al dia mundial del Medio Ambiente se realizaron actividades como:
conversatorios en escuelas y comunidades sobre los valores del Parque Nacional

Viiiales, caminatas ecoldgicas con pioneros de las escuelas “ Antonio Guiteras Holmes
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y “ Eduardo Garcia Delgado “ por el sendero Coco Solo Palmarito y el Jardin
Botanico, se crearon circulos de interés en diferentes escuelas, se realizé un taller
réplica sobre el I Taller Nacional sobre Programas de Educacién Ambiental, se

presentaron actividades culturales en el centro del visitante.

Entrega de Diplomas y Reconocimientos a las entidades que de una forma u otra han
brindado su incondicional apoyo al Programa de Educacion Ambiental del Parque

Nacional Viiiales. (Acosta, 2004)

Vinales también ha sido escenario de varios eventos tanto nacionales como internacionales

como es el caso de:

La III Conferencia Internacional Sobre Derecho Ambiental que se desarrollé en marzo del

2001; convocado por la Sociedad Cubana de Derecho Constitucional y Administrativo de la

Unién Nacional de Juristas de Cuba y el Programa Iberoamericano en Derecho Ambiental

del Colegio de Abogados de Madrid cuyo tema central fue “El papel del Derecho en la

proteccidn y conservacion del ambiente en el siglo XXI”.

Anualmente se desarrolla el evento “Vifambiental”, donde se presentan y debaten, los

proyectos y trabajos realizados en pos del desarrollo ambiental del municipio.



A pesar de todo este trabajo que se desarrolla existen problemas que pueden conllevar a la

pérdida del titulo otorgado como por ejemplo:
Incendios forestales (pérdida de la biodiversidad).
Smog producido por los vehiculos.

Aguas albafiales (debido a la rotura de tuberias).
Vertederos de basura (demora para su recogida).

Uso de sustancias téxicas en el cultivo del tabaco y otros.
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Amenaza de extincién de especies endémicas del municipio (por el desconocimiento de

sus habitantes).

Los objetivos esenciales de la Educacion Ambiental en la localidad de puerto esperanza se

centran en desarrollar:

Conciencia: Ayudar a la personas y grupos sociales a que adquieran mayor sensibilidad y

conciencia del Medio Ambiente en general y sus problemas conexos.

Conocimientos: ayudar a las personas y grupos sociales a que adquieran una
comprension bésica del Medio Ambiente en su totalidad, de los problemas conexos y de la
presencia y funcién de la humanidad en él, desarrollar un basto saber ambiental que se

revierta en una correcta interpretacion de la naturaleza.

Actitudes: ayudar a las personas y grupos sociales a adquirir valores sociales y un
profundo interés por el Medio Ambiente que lo impulse a participar activamente en su

proteccién y mejoramiento.

Aptitudes: Ayudar a las personas y grupos sociales a que desarrollen las aptitudes
necesarias que les permita participar en la solucién de los problemas ambientales de su

medio y asi contribuir en la solucién de la crisis ambiental planetaria.

Capacidad de Evaluacion: Ayudar a las personas y grupos sociales a evaluar su realidad
ambiental en funcién de los factores ecoldgicos, politicos, econémicos, sociales, estéticos y

educacionales.



Participacion: Ayudar a las personas y grupos sociales a que desarrollen su sentido de
responsabilidad y a que tomen conciencia de la urgente necesidad de prestar atencion a los

problemas de Medio Ambiente para asegurar que se tomen medidas adecuadas al respecto.

Los mismos presentan dificultades en la obtencién de conocimiento sobre el medio
ambiente, ademds no cuentan con una bibliografia que recoja los temas mas importantes
incidiendo esto negativamente en su formacion educacional, lo que se manifiesta en una
actitud ambiental incorrecta tanto en la escuela como en la comunidad y que se refleja en la
insensibilidad hacia el recurso agua, los ecosistemas (Costeros), el ahorro de energia, el
maltrato a la flora, la fauna.

La motivacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje es importante, porque nos permite
establecer que en ocasiones existe problema en el proceso aprendizaje de los estudiante, es
el resultado de la falta impropia motivacién por parte del profesor o por otro problema, la
computacion en la enseflanza primaria se han creado una serie de software educativos con
el fin de apoyar el aprendizaje de los alumnos en la escuela. Por lo que me motive a la
creacion de un Sitio Web para que de esta forma poder elevar el nivel de motivacién de los
estudiantes desde la 6ptica de la informadtica para eleve el proceso docente educativo en los

alumnos de las escuela Puerto Esperanza.

2.3 Solucién del problema con el empleo de las TIC.

Resulta innegable el auge cada vez mayor de las NTIC en las diferentes esferas de la
sociedad a escala mundial. El impetuoso desarrollo de la ciencia y la tecnologia ha llevado
a la sociedad a entrar al nuevo milenio inmerso en lo que se ha dado en llamar la era de la
informacion e incluso se habla de que formamos parte de la sociedad de la informacién. Sin
lugar a dudas, estamos en presencia de una revolucién tecnoldgica y cultural de alcance

insospechado.

Pero, ;qué son las NTIC? Existen muchas definiciones al respecto, pero nos parece
acertado definirlas como “... un conjunto de aparatos, redes y servicios que se integran o se
integrardn a la larga, en un sistema de informacién interconectado y complementario. La
innovacién tecnoldgica consiste en que se pierden las fronteras entre un medio de

informacién y otro. Estas NTIC conforman un sistema integrado por:



Las computadoras han provocado una verdadera revolucién en el orden social 'y
econdmico. Tanto es asi que hoy en dia estas madquinas estdn presentes en cualquier
entidad y justamente, el desarrollo alcanzado obliga a apoyarse en ellas para entre otras
funciones, agilizar los distintos procesos, haciéndolos mds precisos y confiables;

humanizando el trabajo del hombre.

Resulta innegable el auge cada vez mayor de Las Nuevas Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién (NTIC) en las diferentes esferas de la sociedad a escala mundial. El
impetuoso desarrollo de la ciencia y la tecnologia ha llevado a la sociedad a entrar al nuevo
milenio inmerso en lo que se ha dado en llamar la “era de la informacién” e incluso se
habla de que formamos parte de la “sociedad de la informacién”. Sin lugar a dudas,
estamos en presencia de una revolucion tecnoldgica y cultural de alcance insospechado.

Es por eso que ya no sélo se habla de la “sociedad de la informacién”, sino también de la
“sociedad del conocimiento”. Sus efectos y alcance sobrepasan los propios marcos de la
informacién y la comunicacién, y pueden traer aparejadas modificaciones en las estructuras
politica, social, econdmica, laboral y juridica debido a que posibilitan obtener, almacenar,
procesar, manipular y distribuir con mucha rapidez la informacion.

Si cada estudiante se plantea que sobrepasa los limites de la simple recoleccion de las
fuentes y la informacidn, con la introduccién de las Nuevas Tecnologias para la Educaciéon
lograré ir més alld de este marco pues estas ayudardn a la transformacion de la informacion
recibida por el alumno en conocimiento.

Hoy en dia se hace mucho énfasis en como utilizar las nuevas tecnologias de la informacién
y la comunicacién ( NTIC ) en el proceso docente educativo y para muchos, la forma que
las mismas podran ser utilizadas en el proceso educacional puede cambiar los paradigmas
actuales. Las caracteristicas de flexibilidad y versatilidad hacen que estas tecnologias
puedan ser usadas como un medio de ensefianza distinto de los tradicionales, abriendo

perspectivas ilimitadas en el &mbito educativo.

El auge cada vez mayor de las Nuevas Tecnologias de la Informacién y las

Comunicaciones (Nuevas Tecnologias para la Educacion) en las diferentes esferas de la



sociedad a escala mundial. El rdpido desarrollo de la ciencia y la tecnologia ha llevado a la
sociedad a entrar al nuevo milenio inmerso en lo que se ha dado en llamar la “era de la
informacién” e incluso se habla de que formamos parte de la “sociedad de la informacién”.
Sin lugar a dudas, estamos en presencia de una revolucién tecnoldgica y cultural de alcance

insospechado.

Hoy en dia se hace mucho énfasis en como utilizar las nuevas tecnologias de la informacién
y la comunicacién en el proceso docente educativo y para muchos, la forma que las mismas
podran ser utilizadas en el proceso educacional puede cambiar los paradigmas actuales. Las
caracteristicas de flexibilidad y versatilidad hacen que estas tecnologias puedan ser usadas
como un medio de ensefianza distinto de los tradicionales, abriendo perspectivas ilimitadas

en el ambito educativo.

La rede rede y los recursos vinculados a esta tecnologia, ofrecen una plataforma interactiva,
que permite la elaboracion de unidades didécticas a las cuales el alumnado puede acceder
en cualquier momento y desde cualquier lugar. Este entorno permite preparar material
complementario a las clases para presentar temas que mads tarde se pueden analizar,
comentar o trabajar en la propia clase, o para preparar materiales de refuerzo sobre
conocimientos bdsicos necesarios para poder emprender cualquier tema nuevo.

Por ello se considera que introducir las Nuevas Tecnologias para la Educacién requiere de
un cambio radical en la preparacién y comportamiento de aquellos docentes que pretenden
utilizarlo o mejor; un cambio radical en las estructuras de produccion y distribucion del
conocimiento.

Si vemos las Nuevas Tecnologias para la Educacién como un recurso sofisticado, ya de
hecho estamos preestableciendo limitaciones que a la larga o a la corta disminuirdn la
potencialidad de estas.

Para alcanzar logros en la Gestion de la Informacién se debe:

Lograr transformaciones organizativas y conceptuales sobre la informacion,
incorporandolos a los objetivos institucionales.

Se debe incrementar la Cultura Informacional en los miembros de la organizacion.

Prestar atencion especial al factor humano por ser el elemento fundamental en la toma de

decisiones a todos los niveles.



Es necesario incentivar la produccion y divulgacion de los conocimientos que se producen
nacionalmente, en diversos soportes.

Prestar atencion a la generacion de productos con valor afadido, que permitan facilitar el
uso de la informacion.

Realizar estudios sistematicos que permitan a través de métodos cientificos mejorar la labor
de direccion de este proceso.

La utilizacion de INTERNET impone grandes retos a todos los paises, especialmente a los

del mundo subdesarrollado del sur. Entre los principales desafios se encuentran:

» INTERNET constituye un fondo mundial de recursos de informacién y un espacio
virtual de comunicacién que permite el acceso al conocimiento y la cultura del
individuo, la promocién y divulgacién del saber; aspectos claves e imprescindible
para el desarrollo del hombre en beneficio de la sociedad en que vive. Para poder
tener acceso a esta fuente de conocimiento se requiere de recursos econdmicos,
técnicos y humanos que pueden desarrollar las infraestructuras basicas. Los paises
que no cuentan con estos recursos para acceder a esta red, quedara relegado en el

tiempo como sujetos pasivos del desarrollo social.

» Reconocido como el medio mas grande y completo de comunicacion y bisqueda de
informacion, requiere de una preparacion previa que permita hacer un uso adecuado
de la misma, conocer sus aciertas y desaciertos y lograr una vision real de sus
potencialidades que constituya un camino para el desarrollo individual, el acceso a
la cultura y al conocimiento. En este sentido los paises deben establecer estrategias
de proyeccion para la formaciéon de los recursos humanos en la utilizacién de

INTERNET que garanticen la efectividad del acceso a la informacion.

» La capacidad de transmision y acceso inmediato a la informacién a través de los
servicios telematicos que ofrece Internet se ha convertido en uno de los principales
desafios de Internet. Es necesario tratar de lograr no sélo un acceso equitativo a la
informacién y al conocimiento, sino evitar la verticalizacion que se produce cuando
el intercambio de informacién se da en un solo sentido, fortaleciendo la elaboracion
de productos y servicios de informacién sobre las realidades y culturas nacionales

sin el tamiz de la interpretacion de otras naciones.



» Los contenidos informativos que circulan a la velocidad de la luz por INTERNET
no son neutro y estan asociados a una estrategia de desarrollo global. Se debe tener
muy claro que el problema tecnoldgico no es lo mas importante sino el contenido
informativo y que no toda la informacién que viene por esta via es de utilidad.
Tomando en consideracion que desde los paises del norte se genera y difunde la
mayor parte del contenido informativo que viaja por INTERNET, se hace
imprescindible un andlisis y evaluacién de la informacion que permita seleccionar la
relevante y eliminar aquellas que puedan estimular la formacién de hébitos no
deseado, en este reprocesamiento de la informacion es donde se pone en juego las

culturas e identidades nacionales.

» La utilizacion de INTERNET no es beneficiosa "pese". Debe disefiarse una
estrategia de utilizacion, de modo que calce los valores del pais. Se debe evitar que
se promueva a INTERNET como la panacea para la solucion de los problemas,
mediante el establecimiento de politicas nacionales de prevencién de impactos
negativos, que favorezcan el conocimiento de la realidad social, econdémica y

politica del pais y en defensa de la cultura autéctona y la identidad propia.

El software educativo

La introduccion y la utilizacion efectiva de las computadoras con fines docentes es un
fenémeno complejo, de amplias perspectivas y cuyos resultados serdn mds favorables a
largo plazo, en la medida en que la respuesta a la pregunta ;cémo utilizar la computadora
ante cada tipo de situacion educativa?,.

En términos educativos, nuestra pregunta debe ser analizada desde el punto de vista del
alumno. Entonces la preocupacion es cudnta informacién en un sentido amplio puede ser
extraida del mensaje en la forma en que es presentado y qué se aprende mds alld del
mensaje. La computadora debe ayudar al nifio a trabajar con su mente, no simplemente a

responder de forma automatica.

Para lograr que el aprovechamiento de las computadoras en el proceso docente tenga un
papel relevante, se hace necesario dotarlas de un software educativo de calidad, lo que debe

medirse en términos del conocimiento que sean capaces de representar y transmitir.



El estudio y la clasificacion del software educativo han estado siempre presentes en el ya
largo camino recorrido en la utilizacion de las computadoras con fines docentes. Partiendo
que es posible establecer una relacion entre los diferentes tipos de software educativo y los
modos de aprendizaje: los programas tutoriales que estdn en linea con el paradigma
conductista; los tutores inteligentes, que van de la mano del enfoque cognitivo; y las
simulaciones y los micromundos, asi como los hipertextos e hipermedias que se relacionan
con el paradigma contructivista.

La Educacién Cubana ha obtenido logros incuestionables que la ubican en un lugar cimero
de América Latina y el mundo, catalogada como una pedagogia revolucionaria, no sélo por
desarrollarse en un pais con una revolucién social, sino porque en su concepcion esta
presente el cardcter transformador. Por lo tanto, en la actualidad también la Educacién
Cubana es consecuente con las necesidades sociales, donde el desarrollo de las nuevas
tecnologias de la informacién y la comunicacién tienen gran influencia en las relaciones

econdmicas, politicas y sociales y como parte de ellas en el propio quehacer académico.

2.4 Modelo conceptual del problema.

En este punto se hace un anélisis del concepto fundamental que estdn presentes en el Sitio
Web y permite introducir los datos contenidos en la tabla con que cuentan las base de
datos, de manera que el actor (usuario) puede desde un ambiente Web introducir el dato de
la BD desde su perspectiva, estas posibilidades se le da tratamiento en el préximo capitulo

de este informe.

Fimar libro de visita

Nombre
E-mail
Firma

Figura: Representacion Grafica del concepto.

Registrase como usuario: se refiere a la cantidad de veces que los usuarios se registran en
sitio web, ademads se determina en el momento en que interactud con el sitio.



2.5 Analisis de Viabilidad y costo de la propuesta.
Para el desarrollo e implementacioén del presente trabajo de investigacién se realizé una

estimaciéon de su costo y tiempo de desarrollo, asi como los beneficios tangibles e
intangibles obtenidos con su introduccion.
Para hacer un estimado del costo se utilizé el Modelo de Disefio Temprano de COCOMO II
(Constructive Cost Model) utilizdndose como métrica la de los Puntos de funcién, para
ello se determinaron los siguientes elementos.
Los Puntos de Funcién se calcularon considerando:

» Entradas externas (EI): Entrada de usuario que proporciona al software diferentes datos

orientados a la aplicacion.

Entrada de un usuario 1 1 Bajo

Tabla:1 Entradas Externas
» Salidas externas (EO): Salida que proporciona al usuario informacién orientada de la

aplicacion, informes, pantallas, mensajes de error, etc.

Visualizar el contenido de .

- 1 1 Bajo

inicio

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Cambio Climatico

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Contaminacion de las Aguas

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Erosion de los Suelos

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Contaminacién Atmosférica

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Capa de Ozono

Visualizar el contenido de .
., 1 1 Bajo

Deforestacion

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Efecto Invernadero

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Biodiversidad

Visualizar el contenido de|l 1 Bajo




Especies Amenazadas

Visualizar el contenido de

Desertificacion ! ! Bajo

Visualizar el contenido de .
. . 1 1 Bajo

Registrarse como Usuario

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Fauna Cubana

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

CITMA

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Flora Cubana

Visualizar el contenido de

La Flora Martiana en|l 1 Bajo

Avance

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Firefox Setup 2.0

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Biodiversidad

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

CITMA

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Portal Pinar del Rio

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Galeria de Imagenes

VlSlla.llZ?. el 11.stad0 de Letras 1 73 Bajo

del Diccionario

Visualizar e.I, contenido de 1 10 Bajo

Autoevaluacion

Visualizar el contenido de .

Mapa del Sitio I 64 Bajo

Visualizar el contenido de .

1 1 Bajo

Contacto

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Sitios de Interés

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Discurso de Fidel en la ONU

Visualizar el contenido de 1 1 Bajo

Fidel Castro Ruz

Visualizar el contenido de

Mensajes del Secretario de |1 3 Bajo

la ONU

Tabla:1.1 Salidas Externas




» Peticiones externas (EQ): Es una entrada interactiva que resulta de la generacion de un

tipo de respuesta en forma de salida interactiva.

Autoevaluacién 10 50 Alto

Tabla:1.2 Peticiones Externas

» Ficheros logicos internos (ILF): Archivo, maestro 16gico, agrupacion légica de datos.

Texto 1 2 Bajo
Pregunta 1 5 Bajo
Respuesta 1 3 Bajo
Evaluacién 1 5 Bajo

Tabla:1.3 Ficheros Loégicos Internos

Segin los datos anteriores y utilizando “USC-COCOMO II” se obtuvo: 5520 LDC

(Iineas de c6digo) y 368 PF (puntos de funcién) como muestra en la Figura 1.3.1.



S5LOC Input Dialog - Educacion Ambiental

Siming Method Breakagze
— sLOC e of code throcram saray due to

X X requirements evohition and wolatility
f Function Points

O Adaptation and Reuse EEWL o.00

IModule Sizme in Function Points
Language | « HTML 30  Change Multiplier | 15

. # of Function Paoints
Function Type SubTotal

Lonar fveraze High

Intermal Logieal Files | 4 | 1 | o 38
External Interface Files | 1 | 0 | o 205
External Inpats | 1 | u} | ] 3
External Catpats | 29 | o | o 116
External Inquiries | o | o | 1 5
Total Tnadpisted Function Points 358
Equivalent Total in SLOC 5520
O | Cancel | Help |

Figura: 1 Puntos de Funcion y Lineas de Cédigo
Los valores considerados de los Multiplicadores del Esfuerzo (EM) para el Modelo de
Disefio Temprano fueron:
RCPX 0.6 (Muy Bajo) Base de Datos con alto grado de simplicidad.
RUSE 0.95 (Bajo) El nivel de reutilizabilidad es casi nulo.

_ El tiempo y la memoria estimada son de baja
PDIF 0.87 (Bajo) )
complejidad.

La capacidad del personal de desarrollo es normal,
PERS 1 (Normal)

acorde a su nivel.

‘ Los especialistas tienen baja experiencia en el uso de las
PREX 1.33 (Muy Bajo)
tecnologias que fueron empleadas.

Se utilizaron herramientas de alto nivel de desarrollo
FCIL 1 (Normal)

como el CASE Rational Rose.

SCED Los requerimientos de cumplimiento de cronograma son
1 (Normal)
USR 1 normales.




Tabla: 1.4 Valores de los Multiplicadores del Esfuerzo
Estos datos fueron introducidos en la herramienta “USC-COCOMO II” como se

muestran en la Figura.

EAF - Educacion Ambiental

baze + incr % = ratihg
ECPX EU2E  PDIF  PEES  PREX FCIL TSRl TUSRZ

basze Lo HI NOM L0 VHI *HI VHI VHI

Incr: g 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0%

EAF is also affected by Schedule

ELF: 086

0K Cancel ‘ Help ‘

Figura: 1.1 Valores de Multiplicadores de Esfuerzo

Donde:

¢ RCPX: Confiabilidad y complejidad del producto.
¢ RUSE: Nivel de reutilizabilidad del desarrollo.

¢ PDIF: Dificultad de uso de la plataforma.

¢ PERS: Capacidad del personal de desarrollo.

¢ PREX: Experiencia del personal de desarrollo.

¢ FCIL: Facilidades de desarrollo.

¢ SCED: exigencias sobre el calendario.

Los valores considerados de los Factores de escala (SF) fueron:

A pesar de no tenerse experiencia en la realizacién

PREC 3.72 (Normal) de software de este tipo este no requiere de

aspectos muy novedosos.




La flexibilidad en cuanto a los requerimientos
FLEX 3.04 (Normal)

exigidos es normal

El software fue desarrollado de forma individual
TEAM 3.29 (Normal)

no existiendo Team .

Existen posibilidades de resolver la mayoria de los
RESL 1.41 (Muy Alto)

riesgos que impone la plataforma.
PMAT 7.80 (Muy Bajo) | Se encuentra en el nivel 1.

Tabla:1.5 Valores de los Factores de Escala
A continuacién se ilustran en la Figura 1.2 la entrada de estos valores en la herramienta

“USC-COCOMO 11

Scale Factors § |
Precedentedness .. ... ... ._..... 3.7
Development Flexibility ... ... NOM =04

Architecture f risk resolution THI 1.41

Team cohesion . .........._..... NOM 2_ED
Process maturity ............. vLao 7.80
0K | Cancel | Heln |

Figura: 1.2 Factores de Escala

Se asumid como salario $150 mensuales obteniéndose los resultados mostrados en la

Figura 1.3



USC-COCOMO I1.2000.0 - D:\documentos, de la tesisi final del Yuri\Educacion Ambiental.est M[=1E3

File Edit Yiew Parameters Calibrate Phase Maintenance Help

| i
D] || B2 2
Project Name: |Educacion Anbhiental | Scale Factor | Schedule |

Development Model: |Ear1y Design j

Educacion Ambie: lE0.00)] 0_2&| HTHML 2.0

Estimated Effort  Sched PROD COST INST Staff RISK
Total Lines ZEz0 optimistic 4.7 .0 £34.5 707.16 0.3 0.8
of Code:
Most Likely 7.0 6.8 3EE.1 105E_47 0.4 1.0 o_o|
Pessimistic 0.6 7.8 238.8 1583_20 0.g 1.4

JProject Is Saved To File : D:idocumentos de la tesisi final del Yuri\Educacidn Ambiental, est

Figura: 1.3 Ventana Estimacion del Costo de “USC-COCOMO II”

De donde se obtiene:

Optimista 4.7 6.0 707.16
Valor Esperado 7.0 6.8 1055.47
Pesimista 10.6 7.8 1503.20

Tabla: 1.6 Resultados Parciales de “USC - COCOMO II”’

El valor de cada indicador se obtuvo mediante una media ponderada de los valores dados:

[Valor Optimista + 4X (Valor Esperado) + Valor Pesimista] / 6

Aplicando la formula anterior a cada indicador se obtienen los valores siguientes:



Esfuerzo (DM):

DM =4.7+4*7.0+ 10.6) /6 =7.21 Hombres/Mes
Tiempo (TDev):

TDev = (6.0+ 4 * 6.8+ 7.8) / 6 = 6.83 Meses

Cantidad de hombres (CH):
CH =DM/ TDev

CH= 9.7 / 7.51

CH = 1.05 Hombres

Costo de la Fuerza de Trabajo (CFT):
CFT = (707.16+ 4 * 1055.47+ 1503.20) / 6= $ 1072.04

Agregandole a este el Costo de los Medios Técnicos, compuesto este por los costos de

depreciacidn, de mantenimiento y de gasto de energia, y el Costo en Gasto en Materiales.

Costo de los Medios Técnicos (CMT):
CMT=CDEP + CE + CMTO
Donde:

CDEP: Costo por depreciacion (se considerd 0)
CMTO: Costo de mantenimiento de equipo (se considerd 0)

CE: Costo por concepto de energia

CE= HTM * CTE * CKW

Donde:

HTM: Horas de tiempo de méquina necesarias para el proyecto (700 horas)
CTE: Consumo total de energia (0.608 Kw/h (Estimado))

CKW: Costo Kw /h ($0.09 hasta 100, $ 0.20 de 101 a 300, $0.30 mas de 300)

KW = HTM x CEN =700 * 0.608 = 425.6



CKW = (100 * 0.09) + (200 * 0.20) + (125.6 * 0.30) = 86.68

CE=$ 86.68

CMT=0+86.68 +0
CMT=$ 86.68

Calculo del Costo de Materiales (CMAT):

En el calculo de los costos de los materiales se considerd el 5 % de los costos de los medios

técnicos.

CMAT=0.05 * CMT
CMAT=0.05 * 86.68
CMAT=$4.33

Calculos de los Costos Directos (CD):
CD=CFT + CMT + CMAT

CD=1072.04.1+ 86.68 + 4.33

CD=$1103.05

Costo Total del Proyecto (CTP):
CTP=CD + 0.1 * CFT

CTP=$ 1210,25

El costo total que implica la implementacion del Sitio Web de $ 1210,25



El Sitio Web que se propone estd orientado a su uso como medio de ensefanza para la
educacién ambiental de la localidad de Puerto Esperanza por lo que su beneficio esta

encaminado a la formacion.

Beneficios Tangibles:

Aumento de seguridad y fiabilidad de los datos

Aumento de la rapidez de la informacion solicitada desde cualquier instancia
Disminucién de almacenamiento de datos

Disminucién de errores

Disminucion de tiempo de espera

V V.V V V VY

Ahorro de materiales (papel, impresiones)
» Posibilita que los estudiantes estén mas capacitados al  enriquecer sus
conocimientos.

» Toda la informacion esta centralizada, organizada y compartida.

Beneficios Intangibles:

» Promueve la eficiencia en las investigaciones.

Y

Complementa el auto estudio para las diferentes materias a fines.

Y

Aumento de la productividad del mantenimiento al software que se obtiene del
lenguaje de gestion de datos utilizados.

Mayor aprovechamiento del tiempo.

Aumentar la calidad de la informacion.

Aumento de la cantidad de documentacion entregada.

Facilitar la actualizacion de la informacion.

vV V V VYV V

Mayor disponibilidad de tiempo para dedicarse a otras actividades ttiles.

Para el desarrollo e implementacion del presente trabajo de investigacion se utilizara los

siguientes recursos:



Recursos Humanos:
Una persona para el analisis, disefio y desarrollo de la multimedia:
> Tutor: Msc. Juan Rolando Alvarez Acosta

» Ing: Yuri Camejo Pérez.

Recursos Técnicos:

rowmns._ Jermucrmencas [oromaneo

Computador Intel Celeron PROPIO
Memoria 256 MB de RAM PROPIO
Disco Duro 40 GB PROPIO
Procesador 2.50GHZ PROPIO
Impresora Epson Lx 300+ PROPIO
Sistema Operativo Windows XP PROPIO
Base de Datos Mysql PROPIO
Lenguaje de PHP, HTML
PROPIO
Programacion Javascript
Macromedia
Disefiador Web PROPIO
Dreamweaver MX 2004
PROPIO
Servidor Local Apache
Trabajo con las PROPIO
) Adobe Photoshop CS
imagenes
Trabajo con las
PROPIO
imégenes de Macromedia Flash MX
animacion
Unidad de Respaldo: | CD- ROM
Res SVGA (1024 x 768)
Monitor:
pixeles
Herramientas USC Cocomo II

Tablas: 1.8 De recursos técnicos



3. DISENO E IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA DE SOLUCION.

3.1 Valoracion Critica de sistemas afines.
Para el desarrollo de este proyecto de investigaciéon es ineludible el conocimiento

tecnoldgico de las diversas tematicas afines con el mismo por lo que fue necesario revisar
una serie de cuestiones importantes y una de ellas es precisamente que aplicacion existen
que pueden ser utilizados para resolver el problema de investigacion.

Existen en algunas instituciones educacionales del territorio algunos Software como es el
caso de La Coleccion Multisaber que estd constituida por un Software educativos y
multimedia, encaminados a solucionar problemas especificos en la ensefianza educacional,

los cuales no estdn acorde con los problemas especificos del medio ambiente.

El desarrollo del proyecto contempla una interfaz estandarizada de disefio y programacion
con un alto nivel de interactividad, ademds facilita la navegacién para acceder a la
informacioén, asi como un enfoque multidisciplinario. Este caracterizado por la integracién
de los componentes que la integran: Glosario especializado, Galeria, reflexione, evaluador,

entrenador o ejercitador.

Con el uso de este sitio Web se pone en practica el manejo de las Nuevas tecnologias de la
informacién y el conocimiento brindando a los estudiantes la flexibilidad en cuanto al uso y
manejo de la informacién de la educacion ambiental asi como los documentos presentes de
la misma.
Desarrollo del “SITIO WEB DE Salud ambiental” en la biblioteca del policlinico de la
localidad.

El trabajo consiste en el disefio y desarrollo de un sitio Web que puede ser consultado por
todos los estudiantes por los trabajadores. En el sitio el trabajador puede encontrar y
acceder a los contenidos novedosos de temas relacionados con la salud ambiental,

aprender el uso de las diferentes medidas de control de 1 salud humana.

Ademads existen en la Universidades del pais, Jardines botdnicos y parque nacionales sitio
web, pero que el contenido que se aborda en la misma es muy profundo para el nivel de
los alumnos de la educacion primaria, se centra ademds en los temas especificos de las

especialidades fines.



3.2 Justificacion de la eleccion del tipo de software creado.

Ciertamente en nuestros dias somos testigos de una revolucién en las comunicaciones; un
evento tan importante que estd cambiando nuestras costumbres en la forma de
comunicarnos, asi como estd derrumbando las barreras que antes nos imponia las
distancias.

“Las NTIC, se convierten en una indispensable herramienta para acelerar los procesos de
ensefianza-aprendizaje, elevar la calidad de los mismos, convertirlo en un proceso
permanente de la sociedad y no solo durante la etapa de estudios académicos. Las NTIC
deben contribuir a fomentar los procesos de investigacion e innovacioén en los dmbitos
curricular, metodolégico, tecnoldgico y organizativo del proceso ensefianza — aprendizaje.”
Para darle solucion al problema que ocupa este trabajo.

Muchos docentes reconocen el papel de la computadora sobre otros medios en el proceso
de ensefianza - aprendizaje. Comparandola con otros medios técnicos, como el video o la
radio, vemos que ésta aventaja a ambos en su capacidad de interactuar con el estudiante.
Esta ventaja, unida a la posibilidad de usar imdgenes y sonido, la convierte en un medio de
alta capacidad educativa. Todo ello avala su creciente uso en el proceso pedagdgico.

Para los fines de este trabajo se destacan los avances en las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicaciéon (TIC) y los cambios en la teoria educativa. En efecto, vivimos la
incorporacion de las TIC en la mayoria de los 4mbitos del conocimiento y del quehacer
humano y ello modificard enormemente la forma como creamos y distribuimos la
informacién. La utilizacién intensiva de estas tecnologias ha ido transformado gran parte de
nuestras organizaciones y actividades. Asi, ya se habla con toda naturalidad de comercio
electrénico, bibliotecas virtuales, hospitales virtuales, auditabilidad electrénica, boletos
electronicos y muchos otros. La educacién no escapa a esta tendencia.

Sobre la base de estos tendencias el trabajo de los usuarios se caracterizado por la
bisqueda, seleccion y adquisiciéon de informacién con recursos informaticos como sitios
Web, enciclopedias, bases de datos, software, multimedia y aplicaciones web, teniendo en

cuenta que la iniciativa de interactuar con los medios la tienen los estudiantes.



Los medios de ensefianza.

Segin los especialistas los medios constituyen distintas imagenes y representaciones de
objetos y fendémenos que se confeccionan especialmente para la docencia; también abarcan
objetos naturales e industriales, tanto en su forma normal como preparado, los cuales
contienen informacién y se utilizan como fuente de conocimiento.

Los Software Educativo.

Muchas son las formas en que puede emplearse la computadora en la escuela y
especialmente en el proceso pedagdgico. En este aspecto varios autores han establecido
diferentes clasificaciones de acuerdo a la manera en que es utilizado este equipo. Se plantea
que el uso de las computadoras en la educacién podia dividirse en:

Uso administrativo, ensefianza sobre computadoras y ensefianza con computadoras, este
ultimo es el mds importante en la educacion porque considera la computadora como medio
para ensefiar y lo asocian a las caracteristicas del software que se emplea con ese fin.
Clasifican el software como tutoriales, entrenadores, simuladores, juegos instructivos,
examinadores, ambientes de resolucion de problemas, herramientas de ensefianza (incluye
procesadores de textos, hojas de cdlculo, etc), sistemas expertos, etc.

En esta clasificacion se toman como criterios aquellos que responden a las funciones o
propositos con que se disefia el medio de ensefianza. En esta clasificacion se establecen tres
grandes grupos, ellos son:

1. Medios de ensefianza activos

2. Medios de ensefianza pasivos

3. Medios de ensefianza de accion indirecta

En el primer grupo estdn todos aquellos medios disefiados para intentar sustituir al profesor
y dirigir el proceso docente que tendrd un marcado caréacter autodidacta. En este grupo se
incluyen los tutoriales, entrenadores, repasadores y evaluadores.

En el segundo se agrupan los medios que se desarrollan para ser empleados en una
actividad docente conducida por el profesor, no pretendiendo sustituirlo. Se asemejan en
este propdsito a los medios de ensefianza tradicionales. Aqui se incluyen entre otros a los

libros electrénicos y los simuladores.



El tercer grupo considera a aquellos medios que el alumno emplea sin el propdsito
consciente de aprender algo con ellos, pero que por sus caracteristicas ejercen sutilmente su
accion diddctica. En este grupo se encuentran los juegos instructivos.

Se hace necesario en las practicas educacionales de hoy en dia, el uso de la informética
como herramienta necesaria para el apoyo docente que a la vez que se convierte en una
asignatura que permite a los usuarios potenciar sus posibilidades creativas con menos
esfuerzos y mayor organizacién. Al mismo tiempo los medios y sistemas de aprendizaje
sobre la base de la informadtica estdn alcanzando un amplio desarrollo, por lo que se hizo
indispensable la confeccién de un Sitio Web de educacion ambiental que permitiera a los

estudiantes interactuar de una forma sencilla y f4cil haciendo uso de estas tecnologias.

A continuacién detallamos algunos de estos tipos de software:

Tutoriales: Llamamos tutorial al software que trata de emular la accién del maestro que
imparte un contenido nuevo. Algunos autores emplean el término en forma méas general
englobando en la categoria Tutorial a practicamente todo el software de intencién docente,
sin embargo aqui solo incluiremos a aquellos que se proponen especificamente ensefiar.
Existen diferentes tipos de tutoriales que van desde los secuénciales, ramificados e
inteligentes.

Entrenador: Designamos con este nombre al software disefiados con el propdsito de
desarrollar una determinada habilidad, especificamente una habilidad manual o motora, en
el estudiante que lo emplea. Muchos entrenadores utilizan la simulacién de situaciones
reales, en menor o mayor grado, con lo cual el estudiante puede entrenarse en la solucién de
tareas de diferentes grados de complejidad y los acerca a las formas cotidianas en que se
presentan y resuelven determinados problemas. Existen diferentes tipos de entrenadores
que van desde los mds simples y lineales hasta aquellos que son capaces de identificar y
caracterizar al estudiante que lo emplea y proponer una estrategia de entrenamiento de
acuerdo a las caracteristicas individuales de cada usuario. A este tipo de software algunos
lo llaman repasador, especialmente cuando la habilidad a desarrollar es intelectual.

Son usados fundamentalmente para desarrollar el tercer aspecto de la instruccion: la
practica. Esta fase en muy importante y en ella se desarrolla la fluidez y la soltura
requeridas como por ejemplo, habilidades bésicas de cédlculo, en el manejo del vocabulario

o la ortografia, en la solucion de problemas.



Simuladores: Tienen por objetivo proporcionar un entorno de aprendizaje abierto, basado
en modelos reales. Los programas de simulacién plantean situaciones en las que el usuario
puede tomar decisiones y comprobar seguidamente las consecuencias que se derivan de la
opcidn elegida. Permite ademds experimentar y contrastar diversas hipétesis.

Laboratorios virtuales: Es un auténtico laboratorio en el que el sujeto trabaja a distancia
apoyado en los servicios que brindan las redes telematicas. Los instrumentos y equipos son
reales y lo que el estudiante hace es controlarlos a distancia desde la computadora.
Servicios de las redes telematicas. Son los servicios més usados en las redes telematicas y
que se emplean ademads con fines educativos, estos son:

Correo electréonico, Chat (Conversacion en linea, Transferencia de archivos,
Videoconferencias...

Otro tipo de medio en funcién e la educacion lo constituyen los Sitios Web, estos también

estdn clasificados en dependencia del uso y la intencién con que se utilicen.

Un sitio Web estdtico: es uno que tiene contenido que no se espera que cambie
frecuentemente y se mantiene manualmente por alguna persona o personas que usan alguin
tipo de programa editor. Hay dos amplias categorias de programas editores usados para este

propésito que son: (Mas adelante se profundiza un poco mas sobre estos elementos)

» Editores de texto como es Notepad, donde el HTML se manipulada
directamente en el programa editor
» Editores WYSIWYG como por ejemplo Microsoft FrontPage y Macromedia
Dreamweaver, donde el sitio se edita usando una interfaz.
Un sitio Web dindmico: es uno que puede tener cambios frecuentes en la informacion.
Cuando el servidor Web recibe una peticion para una determinada péagina, la pagina se
genera automdticamente por el software como respuesta directa a la peticion de la pdgina;
Por lo tanto abriendo muchas posibilidades incluyendo por ejemplo: a sitio puede mostrar
el estado actual de un didlogo entre usuarios, monitorizar una situacién cambiante, o
proporcionar informacién de alguna manera personalizada a los requisitos del usuario

individual.



Existen muchas variedades de sitios Web, cada uno especializindose en un tipo particular

de contenido o uso, y puede ser arbitrariamente clasificados de muchas maneras, ejemplo:

A\

Sitio archivo: usado para preservar contenido electrénico valioso amenazado
con su extincion. Dos ejemplos son: Internet Archive, el cual desde 1996 ha
preservado billones de antiguas (y nuevas) piginas Web; y Google Groups,
que a principios de 2005 archivaba mas de 845.000.000 mensajes expuestos
en los grupos de noticias/discusién de Usenet.

Sitio weblog (o blog): sitio usado para registrar lecturas online o para exponer
diarios online; puede incluir foros de discusion. Ejemplos: blogger, Xanga.
Sitio de empresa: usado para promocionar una empresa o Servicio.

Sitio de comercio electrénico: para comprar bienes, como Amazon.com.

Sitio de comunidad virtual: un sitio donde las personas con intereses similares
se comunican con otros, normalmente por chat o foros. Por ejemplo:
MySpace.

Sitio de Base de datos: un sitio donde el uso principal es la bisqueda y
muestra de un contenido especifica de la base de datos como la Internet Movie
Database.

Sitio de desarrollo: un sitio el propdsito del cual es proporcionar informacién
y recursos relacionados con el desarrollo de software, Disefio Web, etc.

Sitio directorio: un sitio que contiene contenidos variados que estan divididos
en categorias y subcategorias, como el directorio de Yahoo!, el directorio de
Google y el Open Directory Project.

Sitio de descargas: estrictamente usado para descargar contenido electrénico,
como software, demos de juegos o fondos de escritorio.

Sitio de juego: un sitio que es propiamente un juego o un "patio de recreo"
donde mucha gente viene a jugar, como MSN Games, Pogo.com y los
MMORPGs VidaJurasica, Planetarion y Kings of Chaos.

Sitio de informacién: contiene contenido que pretende informar a los
visitantes, pero no necesariamente de propdsitos comerciales; such as:

RateMyProfessors.com, Free Internet Lexicon and Encyclopedia. La mayoria



de los gobiernos e instituciones educacionales y sin dnimo de lucro tienen un
sitio de informacién.

» Sitio de noticias: Similar a un sitio de informacién, pero dedicada a mostrar
noticias y comentarios.

» Sitio buscador: un sitio que proporciona informacion general y estd pensado
como entrada o busqueda para otros sitios. Un ejemplo puro es Google, y el
tipo de buscador mas conocido es Yahoo!.

» Sitio de subastas: subastas de articulos por Internet, como eBay.

» Sitio personal: Mantenido por una persona o un pequefio grupo (como por
ejemplo familia) que contiene informacién o cualquier contenido que la
persona quiere incluir.

» Sitio portal: un sitio Web que proporciona un punto de inicio, entrada o portal
a otros recursos en Internet o una Intranet.

» Sitio Web 2.0: un sitio donde los usuarios son los responsables de mantener la
aplicacion viva, usando tecnologias de ultima generacién (ejemplos:
Recopilaciéon de Aplicaciones Web 2.0).

» Sitio Wiki: un sitio donde los usuarios editan colaborativamente (por ejemplo:
Wikipedia).

» Sitio politico: un sitio Web donde la gente puede manifestar su vision politica.
Ejemplo: New Confederacy.

» Sitio de Rating: un sitio donde la gente puede alabar o menospreciar lo que
aparece. Ejemplos: ratemycar.com, ratemygun.com, ratemypet.com,
hotornot.com.

» Sitio de c6digo abierto: Un sitio que utiliza sistemas de administracion de
contenido como Joomla. Relativamente son faciles de usar pero requieren un
servidor apache.

Sitio Web, se considera este tipo de software por su dinamismo, facil programacion,
potencialidades para el trabajo, uso de poderosas bases de datos, seguridad, por poseer el
autor dominio y experiencia en este tipo de productos.

Uso y manejo de un diseiio Web como medio de ensefianza para el apoyo de la educacion

ambiental en la localidad de Puerto Esperanza.



Se selecciona el disefio de un sitio Web como medio de ensefianza para la informatizacion
de los principales problemas medioambientales par brindar la posibilidad de conjugar
textos, imagenes y vinculos de forma interactiva, facilitando de esta forma la construccién
del conocimiento del usuario haciendo uso de las nuevas tecnologias; propiciando la

flexibilidad y la interactividad del manejo de la informacién por parte de los usuarios

Un medio de ensefianza como es el caso de un sitio Web sirve ademds como base o guia
para que las demds asignaturas de la Disciplina la informacién puedan ser accedidas y
manejadas a través de un sitio Web toda su informatizacién haciendo uso de las nuevas
tecnologias; propiciando la flexibilidad y la interactividad de manejo de la informacién por

parte de los usuarios

3.3 Tecnologias de software empleadas.
Disefio y construccion del Sitio Web

Para el disefio y elaboracion del sitio web de educacidon ambiental se utilizaron un grupo de

programas, los cuales se explicaran muy brevemente a continuacion.

Herramientas de disefio y programacién

¢ Macromedia Dreamweaver MX 2004 ( para montar el disefio e insertar el
codigo html) se escogid esta herramienta por ser la més versatil y sencilla de
trabajar, ademads por las facilidades que brinda tanto a 1 vincular el c6digo o el
diseno

e Adobe Photoshop CS. Para preparacién de las imdgenes del sitio, crear los
fondos y efectos de colores en general, y para la elaboracién de los botones.

e ScripMaster para editar el cédigo JavaScript que se utilizé para lograr los
efectos visuales de seleccion y tiempo.

e Macromedia Flash MX. Para animacion de las imagenes, asi como la de los
textos.

e Xara Webstyle 3.0 para extraer imdgenes t ranformarlas.



Requerimientos del sistema.

e Sistema Operativo Windows. Por ser el que se utiliza en los laboratorios de
las escuelas.

e Mouse, Para la facil navegacion a través del menud

e Internet Explorer 5 o superior (recomendado)

e Una resolucion de 1024 x 768 (para su mejor visualizacion)

3.3.1 Estado del arte de la Tecnologia utilizada.

Para el desarrollo de un Software es ineludible el conocimiento tecnoldgico de las diversas
herramientas con las que en la actualidad cuenta la informética, teniendo en cuenta que para
el desarrollo del Sitio web hacemos uso de las diferentes herramientas que la tecnologia nos

facilita ajustandose con los requerimientos que se especifican a continuacion:

En el Sitio Web de Educacion Ambiental se utilizan las siguientes tecnologias:

ARQUITECTURA CLIENTE/SERVIDOR:

La arquitectura cliente-servidor divide y especializa programas y equipos de computo a fin
de que la tarea que cada uno de ellos realiza se efectie con la mayor eficiencia, y permita

simplificar las actualizaciones y mantenimiento del sistema.

En esta arquitectura la capacidad de proceso estd repartida entre el servidor y los clientes

[Wikipedia, 2005].

Beneficios:
1. Mejor aprovechamiento de la potencia de computo (Reparte el trabajo).
2. Reduce el trafico en la Red. (Viajan requerimientos).
3. Opera bajo sistemas abiertos.
4. Permite el uso de interfaces graficas variadas y versatiles.



Ventajas de la arquitectura cliente-servidor

Entre las principales ventajas [Wikipedia, 2005], tenemos las siguientes:

» El servidor no necesita tanta potencia de procesamiento, parte del proceso se reparte
con los clientes.

» Se reduce el trafico de red considerablemente. Idealmente, el cliente se conecta al
servidor cuando es estrictamente necesario, obtiene los datos que necesita y cierra la

conexion dejando la red libre.

CLIENTE-SERVIDOR

Cliente/Servidor describe un modelo de interaccion entre dos procesos, que se ejecutan en
forma simultdnea. Este modelo es una comunicacion basada en una serie de preguntas y
respuestas, que asegura que si dos aplicaciones intentan comunicarse, una comienza la
ejecucion y espera indefinidamente que la otra le responda y luego contintia con el
proceso, por tal razon se aplica en el Sistema SICANEC esta arquitectura [Nuke, 2003]

como se puede observar en la (Figura. IL.1)

Servidor
- Admird
stea - Hardware
- Controla
—_ Software | | |

- Bervicios i | | | | |

Figura I1.1 Descripcion Cliente/Servidor

{Qué es el cliente?

Conjunto de Software y Hardware que invoca los servicios de uno o varios servidores.



Caracteristicas:

El Cliente oculta al Servidor y la Red.
Detecta e intercepta peticiones de otras aplicaciones y puede redireccionarlas.

Dedicado a la sesién del usuario (Inicia - Termina).

b=

El método mas comiin por el que se solicitan los servicios es a través de RPC

(Remote Procedure Calls).

{Qué es el servidor?

Conjunto de Hardware y Software que responde a los requerimientos de un cliente.

Funciones Comunes del Servidor:

Las funciones principales de un servidor [Nuke, 2003] son:

Acceso, almacenamiento y organizacién de datos.
Actualizacién de datos almacenados.
Administracién de recursos compartidos.

Ejecucién de toda la 16gica para procesar una transaccion.

A

Procesamiento comin de elementos del servidor (Datos, capacidad de CPU,
almacenamiento en disco, capacidad de impresién, manejo de memoria y

comunicacion).

Sistemas cliente/servidor de bases de datos

El cliente envia mensajes que representados en solicitudes SQL hacia el servidor de bases

de datos. Los resultados de cada orden de SQL son devueltos al cliente.

El DBMS se encarga de recolectar los datos desde su base de datos, no envia los registros
completos, teniéndose un uso mucho mads eficiente de la capacidad de procesamiento
distribuida. Es usual que se generen aplicaciones en el cliente y en el servidor. Los
servidores de bases de datos constituyen el fundamento de los sistemas de apoyo de

decisiones que precisan de consultas especificas y reportes flexibles.



HTML (Hypertext Markup Languaje)

Este lenguaje esta basado sintdcticamente en marcas, las cuales constituye la componente
fundamental de la estructura de un documento texto, estas determinan todos los elementos
involucrados en un programa relacionados con la visualizacion de la informacién
estableciendo atributos para las fuentes(tamafio, color, tipo de letra, apariencia, y otras),
para los pérrafos(escribir un parrafo, alinear parrafos), para las paginas(fondo, propiedades)
para el establecimiento de vinculos y la insercién de imagenes entre otros. En la actualidad
ya no es tan utilizado este lenguaje porque resulta algo engorroso el trabajo tanto de

confeccidon como de puesta a punto de los programas.

Bases de datos

El sitio web esta compuesto por una base de datos, que permite almacenar la informacién
de forma organizada y detallada, al mismo tiempo permite interactuar entre los diferentes

procesos que se pueden generar como registros que requiere el usuario.

Definicion de Bases de Datos.

Una base de datos es un conjunto de datos estructurados, almacenados en algin soporte de
almacenamiento de datos y se puede acceder a ella desde uno o varios programas. Antes de
disefiar una base de datos se debe establecer un proceso partiendo del mundo real, de
manera que sea posible plasmar éste mediante una serie de datos. E1 mundo real no es mas
que el modelo conceptual y consiste en una serie de elementos que definen perfectamente

lo que se quiere plasmar en la base de datos.

Para el trabajo con Bases de Datos

En estos momentos uno de los bienes mas valioso es la informacién de ahi la importancia
de su conservacion y cuidado, por lo que es importante saber que Gestor de Base de datos
seleccionar. Entre ellos se pueden nombrar algunos menos utilizados como son: Los Dbase,
Lotus, y otro mds utilizados por las grandes potencialidades que muestran para el manejo
de las bases de datos, la posibilidad de ser enlazados desde un lenguaje de programacién asi

como la posibilidad de gestionar la informacién desde la Web, entre ellos se encuentran



Access, Oracle, MySQI, SQL entre otros, estos programas se denominan Sistemas Gestores
de Bases de Datos (SGBD).

Oracle

Oracle es un SGBD totalmente profesional, que mantiene un prestigio en el mercado
mundial gracias a su elevado nivel de seguridad, confidencialidad e integridad de los datos.
Corre automdticamente en mds de 80 arquitecturas de hardware y software distintos sin
tener la necesidad de cambiar una sola linea de cdédigo. Soporta todas las plataformas
reconocidas basadas en Windows, UNIX, Linux Intel, Sun Solaris etc. Presenta un fuerte
soporte de conceptos de bases de datos orientados a objetos y también soporta los
procedimientos almacenados. La herramienta de administracién es muy buena pero mas
compleja de aprender y usar que la del MSSQL Server. El inconveniente més sobresaliente
es su precio, muy elevado, solo al alcance de empresas solventes y requiere mas recursos de
CPU que MS SQL Server.

MSSQL Server

Propiedad de Microsoft cuyo desarrollo fue orientado para hacer posible el manejo de
grandes volimenes de informacién con mucha seguridad y fiabilidad. SQL Server es una
aplicacién completa que realiza toda la gestion relacionada con los datos. Es un SGBD
Relacional que permite responder a solicitudes de las aplicaciones clientes. Es una
herramienta de servidor, lo que quiere decir que se instala y usa recursos del servidor para
procesar, interpretar, ejecutar y devolver los resultados a aplicaciones cliente.

El motor de datos soporta una amplia gama de tipos de datos, codificacion de 128 bits, la
integridad referencial de los datos, y la sintaxis ANSI SQL cada vez mds compatible.
Contiene ademds un médulo de conectividad que ofrece un componente de replicacion
fiable, escalable y bidireccional capaz de sincronizar datos entre accesorios de
productividad y un almacenamiento de datos centralizado basado en SQL Server.

Trabaja con plataformas basada en Windows incluyendo Windows 9x, NT, CE, 2000, XP.
SQL Server es muy conocido por su gran estabilidad, seguridad, escalabilidad e incluye
también un potente entorno grafico de administracion, que permite el uso de comandos

graficamente.

MySQL



MySQL es un SGBD con interfaz SQL que inicialmente buscé una compatibilidad con la
API de mSQL. Es el servidor de base de datos “Open Source” mds utilizado en todo el
mundo, se puede adquirir gratis en Internet y no es necesario pagar licencia por su
explotacion. Se utiliza mucho en la creacion de aplicaciones Web porque es muy rapido,
confiable, y féacil de usar. Sus principales caracteristicas han sido la velocidad, la robustez y
ademds de ser multiplataforma. No soporta procedimientos almacenados pero soporta
réplica. Al igual que Oracle, estd soportado por la gran mayoria de los sistemas operativos
tales como: Solarix, Linux, Windows, Mac OS X Server, etc.

MySQL presenta el inconveniente de que no garantiza la integridad referencial de los datos
y es lento a la hora de manejar bases de datos grandes (méas de 10000 registros).

Todos los SGBD antes descritos basan su funcionamiento en un estdndar de lenguaje de
bases de datos SQL (Structured Query Language) que serd abordado a continuacion:

SQL

El SQL es un lenguaje de alto nivel, no procedural, normalizado que permite la consulta y
actualizacién de los datos de base de datos relacionales. Actualmente se ha convertido en
un estandar de lenguaje de bases de datos y la mayoria de los sistemas de bases de datos lo
soportan, desde sistemas para ordenadores personales, hasta grandes ordenadores. Por
supuesto, a partir del estdndar cada sistema ha desarrollado su propio SQL que puede variar
de un sistema a otro, pero con cambios que no suponen ninguna complicacién para alguien
que conozca un SQL concreto.

El SQL nos permite realizar consultas a la base de datos; ademds realiza funciones de
definicidn, control y gestion de la base de datos e incluye una interfaz que permite el acceso
y la manipulacién de la base de datos a usuarios finales.

Microsoft Access.

Posiblemente, la aplicacién més compleja de la suite Office, sea Access, una base de datos
visual. Como todas las modernas bases de datos que trabajan en el entorno Windows, puede
manejarse ejecutando unos cuantos clics de mouse sobre la pantalla. Access contiene
herramientas de disefio y programacion reservadas a los usuarios con mayor experiencia,
aunque incluye bases de datos listas para ser usadas; estdn preparadas para tareas muy
comunes, que cualquiera puede realizar en un momento determinado —ordenar libros,

archivar documentacion.



Desarrollo Web

Caso particular de los sistemas Cliente-Servidor con representacién remota. En donde se
dispone de un protocolo estandar: HTTP y un Middleware denominado WebServer. En la
actualidad la aplicacion de sistemas informdticos basados en Internet, es una herramienta

fundamental para las organizaciones que desean tener cierta presencia competitiva.

Para el disefio y creacion de la aplicacion web

En la actualidad existen muchas aplicaciones y lenguajes de programacién, como son
lenguajes Microsoft Visual Basic y Borland Delphi con sus controles respectivos para ello,
sin que su especializacion sea el desarrollo web, que permiten realizar paginas web, en este
caso estdn por ejemplo, las aplicaciones del Paquete del Office (Word, Excel, Access,
PowerPoint) asi como los

Loa editores web que existen y permiten crear paginas web, que no son mds que cualquier
editor de texto conocido que se puede utilizar para ello, con tan solo escribir en el
contenido del documento el c6digo HTML o PHP deseado y guardar el mismo con
extension HTML, HTM o PHP, e incluirlo como contenido del documento deseado. Puede
utilizarse incluso el Bloc de notas para hacerlo u otros mas sofisticados como Notepad ++.
Ellos tienen la desventaja a la hora de trabajaren ellos porque es mas dificil insertar los
elementos que componen la pdagina y configurar su apariencia, pues no tienen un editor

gréfico, lo que se dificulta el trabajo.

En la actualidad hay aplicaciones mas profesionales para el disefio y creacion de péaginas
Web, que se pueden trabajar en vista disefio sin necesidad de dominar o escribir una sola
linea de cédigo como por ejemplo: FrontPage (ha perdido popularidad) y Dreamweaver,
aunque ellos tienen detrds de todo ese ambiente de disefio un lenguaje de programacién que
va respaldando todo ese accionar del diseiiador que es el HTML (Lenguaje de marcas de

hipertexto) predeterminadamente.

Microsoft FrontPage: La plataforma de trabajo es el Sistema Operativo Windows, Es un
editor HTML y herramienta de administracion de paginas web de Microsoft para el sistema

operativo Windows. Forma parte de la suite Microsoft Office. Muchos consideran que el



codigo HTML generado por esta aplicaciéon es un poco descuidado y muchas veces
reiterativo, especialmente en versiones antiguas.

Veremos a continuacién alguna caracteristica de este editor:

Sus caracteristicas més destacadas es el uso de plantillas web, de tal manera de establecer
una pagina maestra, y asi actualizar el disefio de toda la web rapidamente el hecho de poder
trabajar con diversas aplicaciones por su acto grado de compatibilidad, ha agilizado la
edicién de imdgenes entre otras tareas; ofrece compatibilidad con los distintos navegadores
y resoluciones; incorpora la tecnologia IntelliSense, que corrige errores de programacion
bajo ASP.Net, HTML, CSS, XSLT, y JScript; haciendo posible emplear datos dindmicos de
tal manera de agilizar tareas como la publicacién del sitio, el desarrollo de bases de datos, y
la creacion de elementos interactivos avanzados; posee una vista, que nos muestra al mismo
tiempo las ventanas de cédigo y disefo; la funcién de buscar y reemplazar, lo que ahorra

muchisimo tiempo; la posibilidad de insertar objetos como contenido Flash.

Macromedia Dreamweaver

Dreamweaver es una herramienta para la creacion de paginas y sitios Web, pues todo su
ambiente es visual y tiene entre sus opciones la exportacién de distintos formatos de
ficheros, etc. ya sean imdgenes, textos o videos, que ofrece elementos capaces de controlar
los vinculos de un sitio Web.

Posee facilidades de conexién con distintos programas gestores de bases de datos, creando
para ello un médulo de enlace entre bases de datos y la pdgina sitio en construccion.
Ademads puede integrarse con publicacion dindmica y soluciones de comercio electronico.
En Dreamweaver aparece, como novedad, la elecciéon de una modalidad de programacion,
lista formada por ASP.Net, PHP, Cold fusién, y HTML, luego nos presenta otra seleccion:
el ambiente de trabajo, donde encontramos las opciones, ya conocidas de anteriores
versiones, WYSIWYG que consiste en disefiar una pagina web sin necesidad de escribir
ningun cddigo, la opcidn de trabajar con el c6digo, y por dltimo la posibilidad de ver ambas
ventanas de desarrollo a la vez. Domina los lenguajes de programaciéon ASP, CSS, PHP,
SQL, JSP, y XML. El potencial del software en cuanto a la capacidad de programar bajo
los lenguajes que acabamos de citar es de lo mas amplio, permitiendo la creacién de

aplicaciones y disefios web avanzados. Uno de los puntos de mayor énfasis en



Dreamweaver es el soporte y las caracteristicas de desarrollo en Cascading Style Sheet
(cascada de hoja de estilo), haciendo posible creaciones con mas facilidad y precision,
aplicando herramientas capaces de inspeccionar el c6digo escrito.
Ventajas de Dreamweaver.
Varias son las ventajas que se puede encontrar en este software las mas relevantes [Pupe,
2003] son:
» aFacilidad de manejo.
Compatibilidad.
Control
Disefio para conectividad con bases de datos, soporte para Scripting.
No es necesario conocer el cédigo html.
Excelente disefio de la zona de trabajo.

Busqueda automatica.

YV V.V V V V V

Trabajo en equipo.

Desventajas de Dreamweaver.
Este editor visual no presenta mayores desventajas considerdndose la principal el costo

legal. [Pupe, 2003].

Caracteristicas de Dreamweaver.
Entre las principales caracteristicas de Dreamwever a tomar en el desarrollo del Sistema del
sitio web tenemos:
» Se identifican facilmente palabras claves y secuencias de comandos (scripts) en el
codigo.
Soporte de CSS més amplio y mds potente
Integracion mas estrecha con otras herramientas de Macromedia
Entorno racionalizado de disefio y desarrollo
Editor de graficos incorporados
Mis soporte para las tecnologias y normas modernas
Soporte para la edicién de cédigo

Perfecta integracion con cddigo y archivos externos
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Mejor soporte para lo bésico



» Mas seguridad
» Verificacion dinamica en distintos navegadores.

» Los colores no estdn restringidos

Lenguajes de programacion para el desarrollo web.
PHP (hypertext preprocessor)

PHP es un lenguaje interpretado de alto nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en

el servidor. Usadas en el disefio del Sitio Web.

Definicion

PHP es uno de los lenguajes de lado servidor mds extendidos en la Web. Nacido en 1994,
se trata de un lenguaje de creacion relativamente creciente que ha tenido una gran
aceptacion en la comunidad de webmasters debido sobre todo a la potencia, velocidad y

simplicidad que lo caracterizan. [Grupo de documentacién de PHP, 2002].

El lenguaje PHP es un lenguaje de programacion de estilo clésico, con esto quiero decir que

es un lenguaje de programacion con variables, sentencias condicionales, bucles, funciones.

No es un lenguaje de marcas como podria ser HTML, XML o WML. Estd més cercano a

JavaScript o0 a C, para aquellos que conocen estos lenguajes. [Gracia, 2004].

Lo que distingue a PHP de la tecnologia Javascript, la cudl se ejecuta en la maquina cliente,
es que el codigo PHP es ejecutado en el servidor. El servidor web puede ser incluso

configurado para que procese todos los archivos HTML con PHP.

Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el servidor no es necesario que su navegador lo
soporte, es independiente del navegador, pero sin embargo para que sus paginas PHP
funcionen, el servidor donde estdn alojadas debe soportar PHP. [Grupo de
DesarrolloPHP.tk, 2004].

PHP es un lenguaje encapsulado dentro de los documentos html. De forma que se pueden

introducir instrucciones php dentro de las paginas. PHP es interpretado por el servidor



(apache) generando un HTML con el resultado de sustituir las secuencias de instrucciones

PHP por su salida.

El c6digo PHP inscrito en un archivo HTML siempre debe iniciar con la instrucciéon <?php
de manera que identifique el servidor que esa parte hay que ejecutarla antes de enviarla al
navegador, de igual forma existe una instruccion para definir que es el fin del cédigo PHP y
es 7>.

Existen tres formas de comentar lineas, una es utilizando el simbolo // que comenta todo lo
que este a la derecha del simbolo y la otra es utilizar el simbolo /* y */ que comenta todo lo

que se encuentre entre los asteriscos.
Ejemplo segun [Bernadi, 2003] :

<?php

/* Comentarios estilo C.
* Pueden extenderse durante varias lineas.
*/

// Comentarios estilo C++. Cubren hasta el final de la linea.

# Comentarios estilo Bash/Perl. Cubren hasta el fin de linea.

7>

Ventajas de PHP

Existen varias ventajas de PHP entre las cuales se mencionan [Grupo Web_Programadores,

2003] las siguientes:

Muy sencillo de aprender.
Es de libre distribucion
Similar en sintaxis a C y a PERL

Soporta en cierta medida la orientacién a objeto. Clases y herencia.
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El analisis 1éxico para recoger las variables que se pasan en la direccion lo hace
PHP de forma automatica. Librdndose el usuario de tener que separar las variables y
sus valores.

> Se puede incrustar c6digo PHP con etiquetas HTML.



> Excelente soporte de acceso a base de datos.

> Es multiplataforma, funciona tanto para Unix (con Apache) como para Windows

(con Microsoft Internet Information Server) de forma que el cédigo que se haya
creado para una de ellas no tiene porqué modificarse al pasar a la otra.

La comprobacién de que los pardmetros son validos se hace en el servidor y no en el
cliente (como se hace con javascript ) de forma que se puede evitar que chequear
que no se reciban solicitudes adulteradas. Ademas PHP viene equipado con un
conjunto de funciones de seguridad que previenen la insercion de 6érdenes dentro de

una solicitud de datos.

> Se puede hacer de todo lo que se pueda transmitir por via HTTP.

Desventajas de PHP

» Todo el trabajo lo realiza el servidor y no delega al cliente. Por tanto puede ser
mads ineficiente a medida que las solicitudes aumenten de nimero.

» La legibilidad del cédigo puede verse afectada al mezclar sentencias HTML y
Php.

» La orientacion a objetos es atin muy deficiente para aplicaciones grandes.

Por que utilizar php y no otras opciones:

Existen varias razones para usar PHP [ASCII, 2003] a continuacién se detallan estas:

» PHP no soporta directamente punteros, como el C, de forma que no existen los

problemas de depuracidn provocados por estos.

Se pueden hacer grandes cosas con pocas lineas de cdédigo. Lo que hace que
merezca la pena aprenderlo.

El c6digo PHP es mucho maés legible que el de PERL, todo el que haya programado
PERL podré corroborar esta afirmacion.

Viene acompaiado por una excelente biblioteca de funciones que permite realizar
cualquier labor ( acceso a base de datos, encriptacién, envi de correo, gestiéon de un

e-commerce, xml, creacién de PDF )



Al poderse encapsular dentro de cdédigo html se puede recoger el trabajo del
disefiador gréfico e incrustar el cddigo php posteriormente.

Esta siendo utilizado con éxito en varios millones de sitios web.

Hay multitud de aplicaciones php para resolver problemas concretos (weblogs,
tiendas virtuales, periddicos) listas para usar.

Es multiplataforma, funciona en todas las plataformas que soporten apache.

Es software libre. Se puede obtener en la Web y su cédigo esta disponible bajo la
licencia GPL.

PHP no ejecuta una copia del programa por cada peticion lo contrario de los CGls

php y bases de datos.

Php permite trabajar bajo las siguientes plataformas de bases de datos [Grupo de

Programadores, 2001] mds importantes del mundo de la programacion.

YV V V VYV V

>

PostgreSQL
MySql
Oracle
Adabas
filePro
ODBC

En particular, la conexién ODBC permite relacionarse con bases de datos tipo Access.

PhpMyAdmin.

PhpMyAdmin es un programa de libre distribucién en PHP. Es una herramienta muy

completa que permite acceder a todas las funciones tipicas de la base de datos MySQL a

través de una interfaz Web muy intuitiva razones por las cuales se hace uso de esta

herramienta para el desarrollo del Sitio Web [Alvarez, A., 2002].

La aplicacion en si no es mas que un conjunto de archivos escritos en PHP que podemos

copiar en un directorio de nuestro servidor Web, de modo que, cuando accedemos a esos

archivos, nos muestran unas paginas donde podemos encontrar las bases de datos a las que

tenemos acceso en nuestro servidor de bases de datos y todas sus tablas. La herramienta nos



permite crear tablas, insertar datos en las tablas existentes, navegar por los registros de las
tablas, editarlos y borrarlos, borrar tablas y un largo etcétera, incluso ejecutar sentencias
SQL y hacer un backup de la base de datos.

ASP (Active Server Pages).

ASP es una tecnologia desarrollada por MS para crear paginas Web de contenido dindmico
apoyandose en scripts ejecutados en el servidor. Estos scripts o programas pueden en ASP
ser escritos en uno de estos dos lenguajes de programacién VBScript o JavaScript. ASP es
una tecnologia propietaria de Microsoft, y que el uso de esta tecnologia implica el uso de
los productos de Microsoft: MS Internet Information System y MS Windows en el

servidor.

Las paginas ASP son paginas que contienen codigo HTML, script de cliente y un script que
se ejecuta en el servidor, dando como resultado cédigo HTML. Por lo tanto al cargar una
pagina ASP en nuestro navegador, en realidad no estamos cargando la pagina ASP como
tal, sino el resultado de la ejecucion de la pagina ASP, es decir la salida de la pagina ASP, y
como se ha apuntado anteriormente se trata de cédigo HTML.
Ventajas:
» Hecho por Microsoft, se encuentra incluido como parte de IIS, no es necesario
obtenerlo de terceros.
» Altamente integrado con ambientes Windows, permite facil interaccién con las demas
aplicaciones o herramientas para esta plataforma (como MS Office, por ejemplo).
» No es necesario aprender casi nada si es que se tienen conocimientos previos de
Microsoft Visual Basic, en caso de querer usar VBScript como lenguaje.
» Debido a su infraestructura, es ideal para programar desde sitios pequefios hasta

sistemas para grandes empresas.

Desventajas de ASP

Las desventajas por las cudles no se utiliza ASP [Grupo de Programadores, 2005] son las

siguientes:



» El mayor inconveniente de ASP es que se trata de un sistema propietario que
es usado nativamente s6lo por Microsoft Internet Information Server (IIS).
Esto limita su disponibilidad a servidores basados en Win32.

» Los componentes integrados en ASP son bastante limitados, de modo que si
necesita usar caracteristicas "avanzadas", como interactuar con servidores FTP,

necesita comprar componentes adicionales.

ASP.NET

ASP.NET esta disefiado para que los programadores creen aplicaciones Web para sus
clientes, es una plataforma de programacién Web constituyendo una nueva versiéon de las
paginas Active Server (ASP), es en gran medida compatible con la sintaxis de ASP, pero
crea aplicaciones mds seguras, escalables y estables. Permite recuperar aplicaciones creadas
en ASP, con tan solo agregarles funcionalidad de ASP.NET, ademds puede crear
aplicaciones en cualquier lenguajes tales como Visual Basic .NET, C# y JScript .NET. Los
programadores pueden aprovechar facilmente las ventajas de estas tecnologias, que
incluyen el entorno Common Language Runtime administrado, seguridad de tipos,
herencia, entre otros. Este codigo puede ser usado desde los editores Web sin problemas,
posibilitando una mejor comunicacién con la interfaz de usuario que hace mds féacil el

disefio y la depuracién del cédigo.

APACHE

El Sitios Web utiliza Apache porque permite la publicaciéon de documentos PHP de la
misma forma que se hace en Internet, con una estabilidad y eficacia ampliamente
comprobada en la gran cantidad de servidores apache actualmente en uso debido a su libre

distribucion.

Esta herramienta tiene varias funciones tales como: permitir a la organizacién tener sus
propias pdginas Web, restriccion a determinados Sitios Web, conexiones seguras,

configuracién de médulos de programacion.



El nombre de Apache viene de "A PAtCHy sErver", (Un servidor lleno de remiendos).
Estaba basado originalmente en codificacion e ideas basadas en el servidor HTTP mas
popular de todos, el NCSA http 1.3 (principios de 1995). Esto ha desencaminado en un
sistema que puede rivalizar (y probablemente sobrepasar) a casi cualquier otro servidor
basado en UNIX HTTP en cuanto a funcionalidad, eficacia y rapidez. Apache, actualmente,

es el servidor WWW mas popular en Internet, segiin el Netcraft Survey.
Se puede decir que Apache es el servidor HTTP mds importante de Internet. [Pérez, 2004].

Caracteristicas de Apache

Las principales caracteristicas de Apache son:

» Independencia de plataforma.- Apache funciona en casi todas las plataformas
actuales. Debido a esto podemos escoger la plataforma que més se adapte a nuestras
caracteristicas, y también podemos cambiar de plataforma si en un momento
determinado una plataforma nos ofrece mas ventajas que la que estemos utilizando.

» Autenticacion de diferentes tipos.- Apache permite la autenticacion de usuarios en
varias formas. Asi como permite el uso de bases de datos DBM para la
autenticacion de wusuarios. De esta forma se puede restringir el acceso a
determinadas péginas de un sitio Web de una forma sencilla y de facil
mantenimiento.

» Respuestas personalizadas ante errores del servidor.- Apache permite personalizar la
respuesta ante los posibles errores que se puedan dar en el servidor. Es posible
configurar Apache para que ejecute un determinado Script cuando ocurra un error
en concreto.

» Creacion de contenidos dindmicos.- Apache permite la creacion de sitios Web

dinamicos mediante:

e Elusode CGI's.

e El uso de Server Side Includes (SSI).

e El uso de lenguajes de Scripting como PHP, javascript, Python.
e Elusode Javay paginas jsp.



» Alta configurabilidad en la creacion y gestion de logs.- Apache permite la creacién
de ficheros de log a medida del administrador.

» Gran escalabilidad.- Se pueden extender las caracteristicas de Apache hasta donde
nuestra imaginacién y conocimientos lleguen.

» Apache soporta Dinamic Shared Object (DSO). Gracias a ello se pueden construir
modulos que le den nuevas funcionalidades que son cargadas en tiempos de
ejecucion.

» Negociacion de contenido.- Apache puede facilitar informacién en varios formatos

para que un determinado cliente pueda interpretarla.

JAVA SCRIPT

Javascript es un lenguaje de programacion con grandes similitudes a Java y C/C++, aunque
bastante menos potente, que nos permite crear aplicaciones (en la mayoria de los casos

serdn pequefias funciones) para insertarlas en nuestras paginas Web.

Una gran ventaja del Javascript es que se inserta directamente entre el HTML de nuestra

pagina Web. [Grupo de Programadores, 2003].

Un script (o programa) implementado en javascript serd facilmente identificable como tal

por su estructura:

<script language="'JavaScript''> Esto indica el comienzo del script

(més coédigo)

</script> Esto indica el final del script

Caracteristicas de JavaScript

Java Script guarda cierta similitud con Java, maneja la mayor parte de las instrucciones de
este y se basa en el concepto objeto, pero no requiere que sus programas —sean

compiladores JavaScript, “JavaScript Guide”.



3.3.2 Caracterizacion y justificacion del soporte de base de datos utilizado.

Por qué utilizar My SQL y no otras opciones:

Este producto es una herramienta con tecnologia de cédigo abierto mads potentes como
gestor de base de datos rapida y fiable que se integra a la perfecciéon con PHP, y la eficacia
de sus usos dependen algo de la experiencia de los reveladores de la base de datos y del
administrador de la base de datos que del abastecedor de base de datos. El mismo que
resulta muy adecuado para aplicaciones dindmicas basadas en Internet, adicionalmente
posee la caracteristica de ser gratuita y poseer mayor velocidad, ademds se apoya en todas
las plataformas sabidas, incluyendo plataformas Windows-based, los sistemas AIX-
basados, sistemas de HP-UX, Linux Intel, sol Solaris etc y no necesita recursos adicionales
de la CPU, razones por la cuales en el disefio del sistema Sitio Web se le ha tomado en

cuenta este software.

Definicion

MySQL proporciona un servidor de base de datos SQL (Structured Query Language) veloz,
multi-hilo, multiusuario y robusto. El servidor esta proyectado tanto para sistemas criticos
en produccion soportando intensas cargas de trabajo como para empotrarse en sistemas de
desarrollo masivo de software. El software MySQL tiene licencia dual, pudiéndose usar de
forma gratuita bajo licencia GNU o bien adquiriendo licencias comerciales de MySQL AB
en el caso de no desear estar sujeto a los términos de la licencia GPL. MySQL es una marca
registrada de MySQL AB.

La desarrolla y mantiene la empresa MySql AB pero puede utilizarse gratuitamente y su
codigo fuente estd disponible.

Hay que considerar las palabras reservadas de MySQL que no se puede usar para nombres

de tablas o campos:

CREATE, ALTER, INSERT, SELECT, FROM, ON, ORDER BY, JOIN, CROSS JOIN,
RIGHT JOIN, LIMIT, DROP, DELETE, UPDATE, SET, INTO, WHERE, GROUP BY,
LEFT JOIN, FULL JOIN, AND, OR, LIKE, INNER, RIGTH, THEN, ELSE, DATE, AS,
DELAYED, CASE, WHEN, END, TIMESTAMP [MySQL Hispano, 2004].



Su historia.

SQL (Lenguaje de Consulta Estructurado) fue comercializado por primera vez en 1981 por
IBM, el cual fue presentado a ANSI y desde ese entonces ha sido considerado como un
estdndar para las bases de datos relacionales. Desde 1986, el estiandar SQL ha aparecido en
diferentes versiones como por ejemplo: SQL: 92, SQL: 99, SQL: 2003. MySQL es una idea
originaria de la empresa opensource MySQL AB establecida inicialmente en Suecia en
1995 y cuyos fundadores son David Axmark, Allan Larsson, y Michael "Monty" Widenius.
El objetivo que persigue esta empresa consiste en que MySQL cumpla el estdndar SQL,

pero sin sacrificar velocidad, fiabilidad o usabilidad.

Michael Widenius en la década de los 90 traté de usar mSQL para conectar las tablas
usando rutinas de bajo nivel ISAM, sin embargo, mSQL no era rdpido y flexible para sus
necesidades. Esto lo conllevé a crear una API SQL denominada MySQL para bases de
datos muy similar a la de mSQL pero mads portable.La procedencia del nombre de MySQL
no es clara. Por mds de 10 afos, las herramientas han mantenido el prefijo My. También, se
cree que tiene relacidon con el nombre de la hija del cofundador Monty Widenius quien se

llama My.

Caracteristicas

Entre las principales caracteristicas de MySql tenemos las siguientes:

» Amplio subconjunto del lenguaje SQL. Algunas extensiones son incluidas

igualmente.

A\

Disponibilidad en gran cantidad de plataformas y sistemas.

A\

Diferentes opciones de almacenamiento segin si se desea velocidad en las
operaciones o el mayor nimero de operaciones disponibles.

Transacciones y claves fordneas.

Conectividad segura.

Replicacion.
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Busqueda e indexacion de campos de texto.



Ventajas

Las principales ventajas que tiene MySql son las siguientes:

» Mayor rendimiento, mayor velocidad tanto al conectar con el servidor como al
servir selects y demads.

Mejores utilidades de administracién (backup, recuperacion de errores, etc).

Aunque se cuelgue, no suele perder informacién ni corromper los datos.

Mejor integraciéon con PHP.

No hay limites en el tamafio de los registros.
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Mejor control de acceso, en el sentido de qué usuarios tienen acceso a qué tablas y
con qué permisos.
» MySQL se comporta mejor que Postgres a la hora de modificar o afadir campos a

una tabla "en caliente".

Integridad Referencial en MySql

La integridad referencial es un sistema de reglas que utilizan la mayoria de las bases de
datos relacionales para asegurarse que los registros de tablas relacionadas son vélidos y
que no se borren o cambien datos relacionados de forma accidental produciendo errores

de integridad.

En el Sitios Web se utiliza esta integridad mediante la utilizacién del tipo de tabla
INNODB que se define una columna como clave fordnea, las filas de la tabla pueden
contener en esa columna o bien el valor nulo (ningtn valor), o bien un valor que existe en
la otra tabla. La integridad referencial hace que el sistema gestor de la base de datos se

asegure de que no haya en las claves fordneas valores que no estén en la tabla principal.

3.3.3 Caracterizacion y justificacion de los lenguajes de programacion utilizados.
HTML (HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE).
El lenguaje de hipertexto HTML es sélo uno de los muchos lenguajes usados para ofrecer

informacién via Internet. HTML es importante ya que cuando se disefia en un editor de



texto se hace necesario su conocimiento para no tener dificultades en el desarrollo de un

sistema en este caso el sitio web.

HTML como un lenguaje evolutivo

Los origenes de Internet se remontan al afio 1961. Desde entonces, se han desarrollado

varios lenguajes y protocolos evolucionados dentro de la estructura creciente de Internet.

El HTML en su version actual, 4.0, afiada una completa gama de potentes opciones al
lenguaje original, lleviandolo desde un limitado formateo a una herramienta de disefio
avanzado completamente desarrollada. El primer cambio se produjo cuando el hipertexto
pudo ser visualizado bajo un interfaz del usuario (GUI), en vez de un navegador basado en

sblo texto [Gracia, 2004].

Qué es HTML (HyperText Markup Language)?

HTML (HyperText Markup Language) es un lenguaje muy sencillo que permite describir
hipertexto, es decir, texto presentado de forma estructurada y agradable, con enlaces
(hyperlinks) que conducen a otros documentos o fuentes de informacion relacionadas, y
con inserciones multimedia (grificos, sonido). La descripcion se basa en especificar en el
texto la estructura l6gica del contenido (titulos, parrafos de texto normal, enumeraciones,
definiciones, citas, etc.) asi como los diferentes efectos que se quieren dar (especificar los
lugares del documento donde se debe poner cursiva, negrita, o un grafico determinado) y
dejar que luego la presentacion final de dicho hipertexto se realice por un programa
especializado.

Las directivas de HTML pueden ser de dos tipos cerradas o abiertas. Las directivas cerradas
son aquellas que tienen una palabra clave que indica el principio de la directiva y otra que
indica el final. Entre la directiva inicial y la final se pueden encontrar otras directivas. Las
directivas abiertas constan de una sola palabra clave. Para diferenciar las directivas del
resto del texto del documento se encierran entre los simbolos <y>. Las directivas cerradas

incluyen el carécter / antes de la palabra clave para indicar el final de la misma. Una.



directiva puede contener "pardmetros". Estos pardmetros se indican a continuacién de la

palabra clave de la directiva. [Martinez, A., 2001].

Ejemplos :

Directiva cerrada

<CENTER> Mi pdgina Web </CENTER>

Directiva abierta

<HR>

Directiva con parametros

<BODY bgcolor="#FFFFFF'> </BODY>

Estructura basica de un documento HTML

Un documento escrito en HTML contendria basicamente las siguientes directivas:

<HTML> Indica del documento.
<HEAD> Inicio de la cabecera
<TITLE> Indica del titulo del documento
</TITLE> fin del titulo
</HEAD> fin de la cabecera
<BODY>inicio del cuerpo
</BODY>fin del cuerpo

</HTML>fin del documento

ESTANDARES CONTRA CONVENCIONES



Los estdndares son reglas formales que deben pasar un examen riguroso por un comité. En

caso del HTML, dicho comité se refiere al World Wide Web Consortium (W3C)

Los estdandares son importantes, son las guias con las cuales los navegadores asi como

codificadores de HTML deberian estar trabajando.

La World Wide Web Consortium (W3c)

La organizacion que puede ayudar a dar flexibilidad es la World Wide Web Consortium. Es
una organizacién independiente e internacional. La tarea del consorcio es tratar la
estandarizacion del HTML, asi como varios protocolos y lenguajes relacionados con el

Web, incluyendo HTTP, URL, FTP, Gopher, WAIS, NNTP, SGML y SGL.

HTTP es el método de obtencién del HTML, esta siendo tratado para importantes cambios.
Los nuevos cambios propuestos hablen de tecnologias que mejorardn el disefio y

funcionalidad de los sitios Web.

METODOS DE CODIFICACION

Hay varias formas de conseguir la codificacion HTML [Duiops, 2005] que son bastante

populares. Estas incluyen:

» Las basadas en s6lo texto, para la codificacion “a mano”.
» Los entornos de edicion HTML

» Los programas de conversion a HTML

Emplear aplicaciones WYSIWYG (What you see is what you get / Lo que ves es lo que

obtienes).

Ademas se utilizaron otros como PHP y JavaScript que se argumenta en los capitulos

anteriores.



4. DISENO DEL SITIO WEB DE EDUCACION AMBIENTAL.

4.1 Caracterizacion del Negocio.

La ensefanza en nuestro pais enfrenta en la actualidad una serie de transformaciones que
sin lugar a dudas se constituyen en condiciones favorables para llevar a efectos un proceso
educativo con mayor calidad, asi como la insercion de las nuevas tecnologia educativa,
constituida en complemento significativo para los procesos instructivos y educativos que se
desarrollan en la escuela, unido a los procesos de organizacién escolar que favorecen de
forma coherente el trabajo encaminado a lograr la formacion integral de la personalidad de
los escolares. A lo anterior se unen los resultados de investigaciones y su introduccién
gradual en la préctica escolar para la contribucién del perfeccionamiento continuo de la
misma. Los diferentes aspectos sefialados, tributan al alcance de un proceso de ensefianza-
aprendizaje desarrollador que tiene como propdsito central, que cada nifio y nifia alcance
los objetivos previstos de acuerdo con sus particularidades individuales, lo que se traduce
en el desarrollo integral de su personalidad a partir de las exigencias del nivel de
ensefanza, apreciado en sus niveles de desempefio cognitivo en unidad con la formacién de

motivaciones, sentimientos y orientaciones valorativas.

El negocio en cuestion es el Proceso de Ensefianza — Aprendizaje de la educacion ambiental
para los estudiantes de la localidad de puerto esperanza del municipio de Vifales, que tiene
entre sus funciones la de instruir a los estudiantes en los conocimientos medioambientales y

en la formacion de valores.

Para cumplir con los objetivos propuestos se prevé que el producto tenga las siguientes
funciones:

¢ Brindar informacion a los estudiantes y de las escuelas de la localidad.

e Obtener listado de palabras técnicas.

e Facilitar ejercicios para evaluar el estado de conocimientos del estudiante.

¢ Brindar ayuda a los maestros sobre bibliografia actualizada.

® Que exista un enfoque Interdisciplinario en los programas de estudio y en las

clases.

e Escasos manuales que favorezcan la superacion de los docentes y alumnos.



e Ofrecerles a los problemas ambientales un enfoque integral.
Los casos de uso a realizar son: Obtencién de informacion y solicitud de actualizacién del

sitio estando interesados en ellos los actores siguientes: Cliente profesor.
4.2 Caracterizacion del Software

El proceso de diseno se realiza de forma visual, el sitio Web disefiado y elaborado muestra
los contenidos de educacién ambiental, el mismo se podra visualizar en Internet Explored4
u otro compatible con Windows, en una plataforma Windows98 o superior y se
confecciondé en Macromedia Dreamweaver MX 2004. Ademds esta siendo implementada
sobre MySql como gestor de bases de datos trabajando en conjunto phpMyAdmin que
permite acceder a todas las funciones tipicas de la base de datos MySQL a través de una
interfaz Web muy intuitiva, Html como sistema de estructuracién de documentos, con PHP
como lenguaje de programacion para la obtencidon paginas Web dindmicas, Apache que
funciona como servidor de aplicaciones Web y JavaScript para las diferentes funciones asi
como también el uso de Photoshop como editor imagenes.

Los casos de uso a realizar son: Obtencion de informacion y solicitud de actualizacién del
sitio estando interesados en ellos los actores siguientes: alumno y maestro.

Diagrama de Casos de Uso

1 — Caso de uso: navegacion

Inicia sitio web EA

Menu orincinal

\ Autoevaluacion

Usuario
Filma dI libro @

Busaueda




Imagen: 1.4 Diagrama de Casos de Uso 1 (ver tabla 2 de los anexos)

Diagrama de caso de uso
Caso de uso de buscar (ver tabla 3 de los anexos)

Recibe solicitud y
comienza Busqueda

Encontrada
Solicitud de

Busqueda

No Si

Muestra
Contenido

Informa no
encontrada

Recibe
rechazo

Desea
Continuar




Caso de uso Filma del libro (ver tabla 4 de los anexos)

Recibe solicitud y
muestra lista

I gavry

Guarda el
contenido

Filma del libro

Muestra los
dato los datos

O,

Caso de uso de autoevaluacion (ver tabla 5 de los anexos)

Recibe solicitud y
muestra formulario

Valora la respuesta y
muestra un nuevo ejercicio

Selecciona una
posible respuesta

Solicita Salir

Incorrecto Correcto




4.3 Planificacion, Disefio y estructura del sitio.

Principios en los cuales se basa la propuesta:

Principio del caracter cientifico: La realizacion del sitio esta en correspondencia con lo mas
avanzado de la ciencia actual ya que el mismo permite la utilizaciéon de métodos cientificos
para su proceso.

Principio de la sistematicidad: La propuesta estimulard el interés de los alumnos hacia el
estudio de nuevos conocimientos, propiciard el desarrollo de sus capacidades y la
organizacion de su pensamiento productivo. Ademads facilita las relaciones inter materias.
Principio de la vinculacién de la teoria con la practica: vincula al proceso docente lo més
actualizado del desarrollo de la ciencia y la técnica, permite la derivacion y obtencién de
nuevos conocimientos a partir de la practica.

Principio de la vinculacién de lo concreto y lo abstracto: vincula los datos reales concretos
con sus generalizaciones tedricas.

Principio de la asequibilidad: posibilitard la superacion de las dificultades de los alumnos
antes planteadas, la propuesta posibilita ademds que todos entiendan los temas que se
abordan.

Principio de la solidez de los conocimientos: el volumen de informacién que se encuentra
en la propuesta se encuentra en la base de la adquisicion y la solidez de conocimientos y
habilidades cientifico-pedagdgicas.

Principio del cardcter consciente y de la actividad independiente de los estudiantes: ayudara
a que el profesor pueda estimular al estudiante hacia la curiosidad cientifica, la disciplina
del estudio, la inquietud intelectual, los intereses cognoscitivos estables entre otras.
Principio de la vinculacién de lo individual y lo colectivo: Motivard los intereses del
colectivo de alumnos y los de cada uno individualmente porque el tema brinda esta

posibilidad.

Descripcion del sitio.

El Sitio Web de educacion ambiental , estd elaborado en Dreamweaver MX 2004, una

aplicaciéon con muchas herramientas oportunas y multiples opciones para la elaboraciéon de



los sitios Web, para iniciar este sitio es necesario acceder a la URL en Internet Explorer o
en otro navegador después de acceder al sitio puedes navegar en el

Mapa de navegacion
Toda aplicacién tiene una Interfaz Principal, y a raiz de ella, se puede navegar por la misma

ademds en cada una de las paginas, se mantiene una estructura comun, para todo el sitio, el
usuario tiene la posibilidad de visitar cualquier pagina y seleccionar un tema de interés, en
la parte izquierda esta el menu principal, ademads le permite ir de un tema a otro sin pérdida

de tiempo, garantizdndole una identidad a la aplicacion.

Se utilizo formato de imdgenes jpg y gif logrando asi una mayor velocidad en la
navegacion, contando tambien con el mismo formato de texto en todo el sitio lo que
posibilita una mayor legibilidad del mismo, los temas, fueron bien estructurados y
abarcadores, sin repeticion de palabras ni contenido, buscando que el usuario salga

satisfecho de la interaccién, cumpliéndose entonces la creacion de la aplicacion.

En la siguiente figura se pueden apreciar un mapa de las principales interfaces con las que
cuenta la el sitio web de educacién ambiental los que los dan la idea de la navegacion del

sitio. Partiendo desde la pagina de inicio “index”.



Ambiental

Bienvenidos al Sitio Web "Educacion Ambiental’

.: Galeria de Imagenes .. .: Diccionario = .2 Autoevaluacion .. .- Mapa del Sitio :. . Contacto & 02 de Julio de 2007 02:42 PM
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Figura: 1.4 Pagina de Inicio
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.2 Galeria de Imagenes & &

Diccionario ..

Nombre:

.- Autoevaluacion :.

.: Pagina de Contacto:.

Apellidos:

. Mapa del Sitio .

Direccién Email:

Mensaje:

. Contacto ..

02 de Julio de 2007

02:53 PM
Gl-ge

.: Sitios de Interés :.

Efemérides
Ambientales

2 de Marzo, Dia Mundial del
Agua
La Asamblea General de la

[ Limpiar ][ Enviar mensaje

I
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Diagramas de actividades:
(Entrar al sitio) (Salir del sitio)
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CONCLUSIONES
Una vez concluida la investigacion y el desarrollo del sitio web se ha dado cumplimiento a
los objetivos planteados y los resultados fueron:

» Se disefio y confecciono el Sitio Web que identifica los problemas

medioambientales en el Municipio de Vifiales.

» Se aplicé en el Sitio Web y en su utilidad las sugerencias de la bibliografia

consultada.

» Se obtuvo una conexion eficaz con la base de datos logrando una excelente

funcionalidad.

» Se logré una estrecha relacion entre las herramientas utilizadas para el desarrollo del

Sitio Web demostrando la integridad de las mismas.

» Sitio Web permite reducir el tiempo empleado en la realizacion de las tareas como:
actualizaciones, consultas, entre otros.
Para la realizacion de este trabajo nos fue necesario la profundizacion en los conocimientos
sobre:
» Eluso del SGBD MYSQL para la implementar el disefio de la base de dato.
» El uso de la tecnologia web PHP para la conexion con la base de dato.

> El uso de herramientas informéatica como COCOMOIL.



RECOMENDACIONES

Debido a la importancia que conlleva la Educacion Ambiental en la sociedad se

recomienda:

» La puesta en explotacion del Sitio Web de Educacion Ambiental en la localidad de

Puerto Esperanza en el Municipio de Vifales lo antes posible.
» Que se implemente ésta aplicacion en el resto de municipios.

» Que se utilice el presente trabajo como material de estudio para los estudiantes del

pais.
» Brindarle a la aplicacion nuevas funcionalidades.

> Mantenerlo actualizado la informacion.
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ANEXOS:

Usuario Navegar por el Sitio web de forma no lineal obteniendo y buscar

informaciéon sobre alguna temdtica determinada. segun la
necesidad.

Tabla: 1. Tabla de Actores:

Iniciar Sitio web de Educacion ambiental

Usuario

Descripcidn: Se inicia cuando el usuario coloca la direccion URL del Centro
Virtual en la barra de direcciones del navegador web.

RF1, RF2, RF3, RF4, RF5, RF6, RF7
Este disponible URL del Sitio web EA.

Se mostré la pagina principal del Sitio web EA.

Curso Normal de los Eventos
1. Escribe de forma correcta la|2. Visualiza la pagina principal del Sitio
direccion URL del Sitio web web EA.
EA.en la barra de direcciones del

navegador Web.
3. Puede seleccionar: 4. De seleccionar la opcion:
Buscar Recursos Buscar Recursos
Diccionario Diccionario
Menda principal Ment principal
firma de libro firma de libro

Autoevaluaciones Autoevaluaciones




Tabla: 2. De caso de uso Iniciar Sitio Web de Educacion ambiental

Anexo de caso de uso buscar

Buscar

Usuario

Descripcidn: Se inicia cuando el usuario selecciona la opcién “Buscar ” del
menu principal del Sitio web de educacién ambiental.
RF1

Se han introducido al menos una de las opciones
segun la cual se va a efectuar la busqueda.

Se mostro el resultado de la busqueda en pantalla.

Curso Normal de los Eventos

1. Visualiza la pagina Buscar

2. Precisa cual, o cuales seran los|3. Si los datos son correctos efectia la
criterios para la busqueda, busqueda y muestra en pantalla una

lista con los resultados.

Si no son correctos el sistema no

efectla ninguna accién.

4. Selecciona un recurso para ver|5. Muestra la pagina donde se refleja
sus caracteristicas y decidir si va una descripcion del recurso.

a acceder al recurso.

6. Selecciona una de las opciones|7. Si selecciona la opcidn:

brindadas por la pagina: (a) Visualiza el Recurso

a. Clic sobre Descargar (b) Envia el fichero relativo al recurso
b. Clic derecho sobre Descargar para un dispositivo o el disco duro.
c. Otra opcién (c) Visualiza la pégina vinculada a la

opcion del menu principal.




Tabla 3. De buscar

Anexo de Caso de uso de registrase

Firma del libro de visita

Usuario

Descripcion: Se inicia cuando el usuario selecciona la opcion “Firma del libro
de visita Sitio web E.A.

RF3, RF6 (indirectamente)

Se muestra la opcién solicitada por el usuario de Firma
del libro de visita.

Tabla 4 de Firma del libro de visita

Anexo de Caso de uso de autoevaluacion

Autoevaluacion

Usuario

Descripcion: Se inicia cuando el usuario selecciona la opcién “Solicitudes
Autoevaluaciéon” del menu principal del Sitia web EA.
RF5

Se muestra un listado de los Recursos Censurados

Curso Normal de los Eventos

1. Selecciona la opcion 2. Muestra la pagina
Solicitudes Solicitudes
Autoevaluacion  del Autoevaluacion.
menu principal.

Tabla 5. De Autoevaluacion
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